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Vazena pani ucitelko, vaZzeny pane uciteli,

drzite v rukou metodicky list, ktery pro Vas vytvofily lektorky Divadla Drak, aby VAm co nejvice usnadnily
pfipravu Vasich Zzakl a studenti na pfedstaveni a nabidly moZnosti plnohodnotné reflexe po jeho zhlédnuti.

Jednoduché aktivity rozvijeji téma i formu inscenace a napomahaji umocnit zaZitek z navstévy divadla.
Jednotlivé kroky na sebe navazuji a vytvareji ucelenou lekci, mohou vSak byt vyuZity i samostatné
¢i jinak ptizplsobeny véku (8+), moZnostem a potfebam skupiny.

Doufame, Ze Vam tento list bude pFijemnym a uZite¢nym pomocnikem a pfinese mnoho inspirace

pro dalSi kreativni praci ve Vasi tfidé.
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SLOVO DRAMATURGA
.Kdo to nevi, nevi nic!"

Kdo byl Jakub Hron Metanovsky? Vystfedni u€itel, podivinsky vynalezce, nebo zapomenuty génius? Profe-

sor hradeckého gymnazia, jehoZ badatelské, tviiréii pedagogické nadSeni neznalo hranic, se stal skute¢nym
predobrazem slavného Jary Cimrmana. Karel Capek ho nazval ,Donem Quijotem 19. stoleti, jehoZ Dulcineou
byla véda.” Studoval matematiku a fyziku na Karlové univerzité v Praze a ve Vidni. Pisobil jako ucitel a pozdéji
profesor na gymnaziu v Hradci Kralové, kde proslul svym svéraznym stylem vyuky — studenty nazyval bazaky,
profesory zpytaky a pfirodni zakony vysvétloval na neobvyklych ptikladech. I kdyzZ jeho vykladu fada bazaki
nerozuméla, byl mezi nimi velmi obliben — pfi Zadném jiném predmétu se totiz tolik nenasmali. Mimo vzdélavani
sebe i jinych zasvétil svij Zivot vlastnim kuriéznim vynalezim, jeho krédem bylo , kazdy rok jednu novotu vymys-
let”. Tak vznikl buiiat nekotitelny, navrh bezkolejného vozohybu ¢i slonového baldnu. Pfestoze vétSina vynalez
neméla praktického vyuZiti, skoncila fiaskem, anebo ziistala zapomenuta, zanechal stopu coby nednavny hledac
novot a originalni myslitel. Zemrel 29. dubna 1921 v rodném Metanové, kde je dodnes pfipominan pamatnikem

a skromnou muzejni expozici.

Pro mé téma Jakuba Hrona Metanovského kdysi objevil legendarni hradecky divadelnik, u€itel a literat Honza
Dvorak. A Milan Hajn dokonce v jeho inscenaci o Metanovském kdysi jako gymnazista hral v divadle Jeslicky.
S rezisérem Jakubem VaSi¢kem radi vypravime pfibéhy o lidech, ktefi jsou snad trochu poSetili a jejichZ ¢inéni
se zrovna nesrovnava s pragmatickymi mé¥itky dspéchu, ale jejichz velikost spo¢iva ve vasni a oddanosti svoji
véci, jakkoli prapodivné se miiZze zdat. Proto jsem mu zkusil to téma nabidnout, a tak zacalo nase spole¢né
dobrodruzstvi s Jakubem Hronem. Rozhodli jsme se vytvofitinscenaci, ktera neni nici Zivotopis, ale ktera chce
vypravét o radosti a nadSeni z mysleni, z vysvétlovani a ze snahy porozumét svétu kolem nés. A do které,

kdyZ se to podafi, se nakonec podivuhodna osobnost onoho nevSedniho zpytaka vrati zadnimi dvefmi.

Pfijméte proto naSe pozvani na jeho podivuhodnou, neobycéejnou hodinu p¥irodopisu. Za pomoci svych
spoluzpytakd, fyzikalnich velic¢in dluhy, hamoty, teploty, mluna a ¢asu, vam ukaze svét tak, jak jste ho jesté
nevidéli. Vysvétli vam, co jste nevédéli a co jste ani nevédéli, Ze védét chcete. VyfeSi vam problémy, o kterych
jste ani nevédéli, Ze je mate. Pozve vas do svého vSehomiru mySlenek a predstav, ve kterych je metr metrem,
ale také neni. Nabidne vam k potése i GZasu paletu svych vynalezl, které délaji svét lepSim. Nebo aspon
veselejSim. A predevsim vas nakazi svou neutuchajici vasni pro objevovani, premysleni a poznavani.
Védéni je totiz ¢ira radost! A kdo to nevi, nevi nic. Inu, ano!



1. CAST — PRED PREDSTAVENIM @8@

V prvni ¢ésti metodickeé inspirace Vam nabizime aktivity, které by mély déti naladit na blizici se
navs$tévu divadelniho pfedstaveni.

SEZNAMTE SE ... KUBAHRON
Cilem aktivity je seznamit déti s existenci redlné historické postavy Jakuba Hrona Metanovského.

Zahrajeme si na badatele, mezi nimiz pedagog bude hlavnim vedoucim vyzkumu Akademie véd. Vytvofime libovol-
ny pocet tii az péticlennych expertnich tymd, jejichz ikolem bude odhalit podle kolazZe obrazki a slov (pfiloha €. 1),
které byly nalezeny v jednom zapadlém muzeu na Vysocing, kdo asi byl muz, jehoz se vSechny indicie tykaji. Kdo byl
Jakub Hron, kdy asi Zil, co délal, co mél spoleéného se $kolou a jak ho asi v jeho dobé vnimaly déti a jak dospéli?
Jednotlivé tymy pak nechame prezentovat vysledky jejich badani.

Podékujeme za cenné badani a oznamime jim, Ze Akademie véd se zabyvala vSemi jejich zavéry a potvrdila, Ze
Jakub Hron Metanovsky byl skuteény ¢lovék, uéitel, matematik, pfirodovédec, vynalezce, filozof, jazykovédec a
basnik, ktery se narodil pfed asi 180 lety a zemfel pfed vice nez 100 lety v Metadnové na Vysocing, ale dlouho ucil na
gymnaziu v Hradci Kralové. A kdyby se tehdy pofadala anketa o nejoblibenéjsiho ucitele, hradeéti studenti by pro
néj urcité hlasovali.

Pokud véas vlastni vymysSleni neuspokoji zcela, zde jsou vysvétlivky pfimo od Jakuba Hrona:
souchriapak - policista

cernac - kéva

hovadina s omokem ¢esenu - hovézi s Cesnekovou omackou
Cehak-2. pad

dajnik-3. pad

svinstvo jablecné - Strudl

nejlepsistan - optimista

horsistan - pesimista

baZék - student

Zpytak - ucitel

hovnik - pohovka

Cujba - mysleni

pozorovak - inspektor

bezabecedak - analfabet

vysluZnik - dichodce

pokryvac pohlavni - klobouk

Vysvétlivky k funkci ani skute¢né nazvy Hronovych vynélez( zamérné neuvadime, odhali ndm je totiZ inscenace.

ZLATY AMOS

Cilem aktivity je navodit pratelskou atmosféru zabavné Skolni vyuky, v jejimz duchu se nese i naSe inscenace.

Proc¢ asi méli Zaci Jakuba Hrona tak radi?
Co se v jeho hodinach délo, Ze byl tak oblibeny?

Pozadame skupiny z pfedchozi aktivity, aby na toto téma ,natocili video”, které by Hronovi Zaci pred 150 lety
poslali do soutéZe o nejoblibenéj$iho uditele... kdyby tehdy takova technika existovala. Tuto aktivitu miZzeme
pojmout doslovné a skute¢né natodit videa, ktera si poté na sdilené obrazovce spole¢né pustime. Nebo digitalni
prvek vynechame a onim ,videem” budou pIné hrané situace.



CIMRMANOVSKE PREDNASKY OQ

Cilem aktivity je vzbudit zajem o technickeé i jazykovédné badani a zaroveri seznamit déti s nezvyklym jazykem
uzivanym v inscenaci.

Jakub Hron tedy kromé uceni cely Zivot vynalézal riizné zlepSovaky, a dokonce i nova slova pro znamé véci.
Nelibilo se mu totiZ (jako mnoha lidem v jeho dobé), Ze nékteré véci maji v ¢estiné nazvy pochazejici z cizich
jazykl (z némciny, nebo z latiny).

Do dvojic nebo trojic pfridélime détem jeden z Hronovych vynalezii nebo skupinu slov (z pfilohy €. 2.) a to nejlépe
tak, aby se kazdé zadani ve tfidé vyskytovalo dvakrat. Po naSich expertech nyni budeme chtit, aby o daném
vynalezu ¢i slovech pfipravily kratkou, le¢ velmi seriozni (kravaty vitany ©) prednasku, ve které sdéli nazev,
vysveétli icel a funkci vynalezu, nebo objasni vyznam slov.

K ¢emu tento vynalez asi slouZil?
Jak asi fungoval?

A jak ho Jakub Hron pojmenoval?
Co méla oznacovat tato slova?

JAKUB HRON VE STROJI CASU OQ j

Cilem aktivity je prohloubit zajem o to, jak véci funguji, a navodit potiebu sdilet a vysvétlit své nadSeni
zvéci kolem - kliGové zivotni postoje, na nichz stoji nase inscenace.

Predstavme si, Ze by Jakub Hron vynalezl stroj ¢asu a docestoval jim do nas$i souc¢asnosti.

Z jakych vynalezii myslite, Ze by byl nadSeny?
Jak byste je pro néj pojmenovali a vysveétlili, jak funguji?

Déti miZeme rozdélit do 2-5 ¢lennych skupin podle navrzenych vynalezd.

Pokud nam to jako pedagogtim neni nepfijemné, vstoupime po pfipravné fazi do role Jakuba Hrona, ktery
praveé pficestoval casem, a nechadme si détmi demonstrovat, jak funguji nejlepsi vynélezy jejich doby. Formu
prezentace si mohou vybrat:

a) Vynélez a jeho fungovani zakresli.
b) Samy se stanou soucastkami vynalezu a jeho fungovani predvedou vlastnim pohybem a hrou.

Pokud by déti projevily zdjem dozvédét se presnéji, jak nékteré vynélezy funguji, aby to mohly zakreslit ¢i zahrat,
doporucujeme bleskurychlé osvédEené feSeni: pozadat umélou inteligenci, aby princip vysvétlila détem daného
véku, a vysvétleni jim do skupiny vytisknout.



2. CAST — PO PREDSTAVENI

V druhé ¢asti metodickeé inspirace Vam nabizime fadu aktivit, které navazuji na zhlédnuté predstaveni a kromé reflexe
samotné inscenace a témat s ni spojenych pomahaji détem prohloubit vnimani divadla jako svébytného druhu uméni.

RUKOMETR
Cilem aktivity je nizkoprahoveé reflektovat riizné roviny divadelniho zaZitku.

VSechny veli¢iny, se kterymi jsme se potkali v pfedstaveni, se daji néjak méfit. My se ted pokusime zméfit nas
zazitek z divadla, a sice pomoci rukometru, pfipadné jinych méfidel, ktera si mizeme sami vynalézt.

Rukometr funguje tak, Ze na otazky, které nam nékdo klade, odpovidame pozici ruky na pomysiné skale od ,viibec
ne”, kdy mame dlan nejniZe, jak ji v dané pozici (vsedé, vestoje) dokaZzeme dat, po ,,na sto procent ano”, pfi niz je
dlan nejvys, kam pfi aktualnim postoji dosahneme. Dobré je détem ukazati pozici dlané pfi ,spiS ano”, ,spi$ ne”
a ,tak napul”.

Jak velky zazZitek mam z predstaveni?

Jak moc jsem rozumél-a sloviim v predstaveni?

Jak moc jsem rozumél-a pokusum v predstaveni?

Jak moc mi vadilo, Ze nerozumim?

Jak moc jsem se bavil-a?

Jak snadno jsem poznal-a, ktery herec hraje kterou velicinu? (doplriujici otézka: Podle ¢eho?
Podle pohybu? Kostymu? Hudby, ktera ho provazela?)

Jak moc mi predstaveni pfipominalo néco ze Skoly?

To nejlepsi nakonec... miZzeme s détmi vymyslet dal$i méfidla divadelniho zazitku. Jak moc pro nas zazitek
néco plati, nebo neplati, miZzeme méfit pomoci provazku, umisténi vlastniho téla nebo hracky na pomysiné isecce
v mistnosti, nato¢enim téla k uréitému bodu ¢i od néj, natac¢enim zdvizeného palce nahoru a dold atd. atd.)

DLUHA, HAMOTA A SPOL.
o)

Cilem aktivity je vést déti k vnimani divadelniho znaku a jeho individualni interpretaci a zaplInit pro nékteré déti
hlucha mista pomoci interpretaci jinych divak.

Na zem do kruhu umistime obrazky a napisy z pfilohy ¢. 3. Déti rozdélime do 5 skupin a kazdé pfidélime jednu

z téchto fyzikalnich veligin: délka, hmotnost, teplota, elektricky proud a &as. Ukolem skupiny je vybrat slova

a obrazky z inscenace, které se tykaji pravé jejich veliciny, doplnit je o ,fotku z pfedstaveni”, - Zivy obraz, ktery
by veli¢inu nejlépe charakterizoval, a ndsledné ostatnim vyloZit, pro¢ pravé jejich veliinu provazi tento hudebni
nastroj, predmét, kostym, pozice.

Nutno Fici, Ze cilem neni déti zkouSet, jestli vSemu porozumély, cilem neni ani hledat jednoznaéné odpovédi na to,
pro¢ napfiklad Teplota hraje zrovna na klavesy. Cilem je vySe vyzdvizené.

i

Cilem aktivity je samostatné vytvaret divadelni znak.

Kdyz $lo na jevisté privést délku, elektfinu nebo hmotnost pomoci hudby, pohybu, pokusi, kostymi, predméti, jak
by to vypadalo, kdyby se k nim pridali Rychlost, Tlak a Viykon?



Déti ponechame ve stejnych skupinach, kterym ptidélime jedno z nasledujicich zadani. Pro tuto aktivitu neni tfeba,
aby déti znaly rychlost, tlak a vykon jako fyzikalni veliiny. PIné sta¢i, Ze znaiji byt tfeba intuitivné vyznam téchto slov.

HUDBA A ZVUK
Na jaky hudebni nastroj a jak by Rychlost, Tlak a Vykon hrali?

Vyberte si z nastroju, které mate ve Skole, a zahrajte ostatnim tak, jak by hrala dana postava - veli¢ina. MiiZete také najit
priléhavou hudebni ukézku na youtube a ve stylu Rychlosti/ Tlaku/ Vykonu se na ni pohybovat, ¢i dokonce tancit.

KOSTYM

Kdyby si Rychlost, Tlak a Vykon pokreslili sviij kostym te¢kami a ¢arkami, jaky vzor by na nich byl? Nebo kdyby nechtéli ladit
k Dluze a Hdmotovi z pfedstaveni Skola Hron, do jakych kostymii byste je oblékli?

Nakreslete ndvrh kostymii pro Rychlost, Tlak a Vykon.
POHYB
Jakym pohybem by se na jevisti predstavili mala, stredni a velka Rychlost, Tlak a Viykon?

Vyzkousejte, jaké rizné pohyby by tyhle postavy-veliciny mohly na jevisti délat. Pro kaZdou vyberte jeden nebo dva, které se
k ni hodi nejvic. A v trojicich ukaZte ostatnim, jak by stejny pohyb délal napriklad Maly Vykon, Stredni Viykon a Velky vykon.

PREDMETY A POKUSY
Jaké predméty by si na jevisté vzali Rychlost, Tlak a V/ykon, aby ukazali, co umi a co je bavi? Co by s nimi délali?

Najdéte ve svém okoli predméty, se kterymi by si chtéli hrat Rychlost, Tlak a Viykon, a zahrajte ostatnim
kratké scénky o tom, co s nimi délaji. Mozna to bude i néjaky pokus, mozna hra.

SLOVA A BASNE

Jaké véci, jaka mista, jaké postavy se vam vybavi, kdyZ se fekne rychlost/tlak/vykon?

Napiste je na tri hromadky.

Jaka slova by casto Rychlost/ Tlak/ Vykon pouZivali?

Pripiste k hromadkam slov co nejvic slov nebo vét, které by tyhle postavy-veliciny fikaly. Napr: Makej!

Dlouhatansky. BéZim. Zima. Brrrr. Pravidelné. Tuk, tuk. Atd. atd.

AZ je sepiSete, vyberte libovolna slova a doplrite je do basni¢kového schématu (viz priloha ¢. 4). Vznikne vam nerymovana

béseri, kterou muZete se svou skupinou prednést ostatnim. Rozdélte si, které verSe (fadky basné) bude kdo fikat, a vyznacte
si, které chcete recitovat ve dvajici, nebo vsichni najednou.

K CEMU VAM TO CELE BYLO? @8@ /

Cilem aktivity je reflektovat hlavni téma inscenace s piesahem do osobni zkuSenosti déti.

Pomiicky: mince pro kazdého, nebo alespor do dvojice, 1- 6 hracich kostek, namnozené pfilohy ¢. 5
V kruhu s détmi spole¢né prodiskutujeme nésledujici otazky:
Ktery predmét na jevisti podle vas nejvic charakterizoval Jakuba Hrona? Pro¢?



Pamatujete si, na co se Cas Jakuba Hrona na konci zepta? A jak Jakub Hron odpovi?
(Pro pfipomenuti, ona otazka zni ,,K ¢emu vam to celé bylo?” a odpovéd je typicky ,hronovska”
,Kdo to nevi, nevi nic.”)

K ¢emu tedy podle vas Jakubu Hronovi celé to badani, vynalézani a uéeni bylo? Pro¢ cely Zivot vymyslel vynalezy,
které nikdo nepouzival, psal knihy, které nikdo necetl, délal pokusy, kterym malokdo rozumé|?

Co byste mohli s takovym nadSenim cely Zivot délat a vylepSovat vy?

Zkusime si stejné jako Jakub Hron, tedy s nadSenim a humorem, pfedstavit svoji Zivotni cestu
ode dneska do roku 2090.

Jaky predmét by se k tomu, co byste chtéli cely Zivot délat, hodlil nejlépe?

Nakreslete ho do kolecka na zacatku ¢asové osy (pfiloha ¢. 5) Poté zapiste k jednotlivym letopoctiim,
kolik let vdm v té dobé bude.

Jak jsme si asi vSimli, Jakuba Hrona rozhodné nestihal jeden Gspéch za druhym, ba naopak. Nékdy mél prisvih jenom
maly, nékdy poradny a s dlivody ke slaveni to bylo podobné.

Pro kazdy rok na Vasi Casové ose si hodte korunou.

Pokud padne panna, zapiSte k danému letopoc€tu +. Padne-li orel, napiSte -. Tak si oznacite, ve kterych letech na vas
na vasi vymyslené Zivotni draze ceka néjaka radost z ispéchu ¢i pokroku, a kdy naopak se budete uéit z nezdart.

Nakonec si jednou hodte kostkou. Cislo, které vam padne, oznaéuje poradi letopoétu, ktery si zakrouzkujte, protoze to
bude rok s velkym R. At uz v ném zazijete uspéch, nebo debakl, bude to velké!

A ted'uZ se vaSi fantazii a smyslu pro humor meze nekladou! Pfedstavte si, Ze je rok 2090 a vy se ohliZite zpét. Co jste
zazili za aspéchy a netspéchy, kdyz jste se snazili cely Zivot délat a vylepSovat to, co vas bavi? Dopiste je do ¢asové
osy a vypravéjte svlj pribéh.

Pouzili jste néco z nasSich aktivit?

Dejte nam o tom prosim védét v interaktivnim dotazniku.
Nezabere vam to vic nez dvé minuty a nam to moc pomiize.
Dékujeme!

https://www.menti.com/al7mujhpxkhs




Priloha €. 1

Jméno: .

Datum narozeni:

Povolani: ..







SOUCHNAPAK

CERNAC

HOVADINA S OMOKEM CESENU
CEHAK

DAINIK

SVINSTVO JABLECNE
NEJLEPSISTAN

HORSISTAN

BAZAK
IPYTAK
HOVNIK
[UJBA
POZOROVAK
BEZABECEDAK

WYSLUZNIK
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Pro jistotu pedagogického vedeni ©

vrv

Dluha — délka — pficna flétna — bageta, hiil — herecka Johana Vavfinova

Hamota — hmotnost — basova kytara — krabice, skateboard — herec Dominik Linka

Teplota —teplota — klavesy — hotacek, led, trampolina, (kolo) — herec Zbynék Rohlik

Miluno — elektricky proud — elektricka kytara — brambora, Zarovka, (kolo) — herec Petr Seiner

Cas — ¢as — bici — metronom — herec Jan Cipéala
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Priloha C. 4

Béasnové schéma

TLAK

JSBM B oo
JSBM B e
JSBM B e
Jsem a

Co déléam?

COABIAM? e



JSEM e I
JSEM e, I
JSBM . I
Jsem a

Co délam?

COTBIAM? s



RYCHLOST

JSBM e I
JSBM e I
JSBM e I
Jsem a

Co déléam?

COABIAM? e



Priloha €. 5

F T P P PP P PP PP
F T P P P PP P PP PP PP
F T P P PP P PP PP PP



