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Vazena pani ucitelko, vaZzeny pane ucitel,

drzite v rukou metodicky list, ktery pro Vas vytvofily lektorky Divadla Drak, aby VAm co nejvice usnadnily
pfipravu Vasich Zakl a studenti na pfedstaveni a nabidly moZnosti plnohodnotné reflexe po jeho zhlédnuti.

Jednoduché aktivity rozvijeji téma i formu inscenace a napomahaji umocnit zaZitek z navstévy divadla.
Jednotlivé kroky na sebe navazuji a vytvareji ucelenou lekci, mohou vSak byt vyuZity i samostatné
¢i jinak ptizplsobeny véku (11+), moZnostem a potfebam skupiny.

Doufame, Ze Vam tento list bude pFijemnym a uZite¢nym pomocnikem a pfinese mnoho inspirace

pro dalSi kreativni praci ve Vasi tfidé.
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SLOVO DRAMATURGA

Inscenace na motivy temného pohadkového pfibéhu, jejz podle staré luZickosrbské legendy na zacatku
sedmdeséatych let minulého stoleti literarné zpracoval liberecky rodak Otfried PreuBler, vypravi o osifelém
Krabatovi, ktery se na prahu dospélosti pfiblizi temnym silam. Ty se zpocatku jevi jako dokonaly Gnik pted
téZkostmi svéta. Jak vSak chlapec brzy poznd, kouzla si vybiraji krutou dan a nas hrdina zjistuje, Ze se ocitl
uprostred totality, které pevné vladne vSudypfitomny, ale nikym nevidény Mistr.

Kniha Krabat vy$la v roce 1971 a hned rok poté ziskala cenu za nejlep$i némeckou knihu pro mladez. Preul3ler
na ni s prestavkami pracoval deset let, a jak sam pfiznal, jedna se o jeho vypotadani s vlastnim dospivanim

v obdobi vzestupu nacismu a jeho ideologie. V dile reflektuje rozpolcenost a naivitu ¢trnactiletého chlapce,

na néhoZ dopadne tiha dospivani bez rodinného zdzemi a autorit. V dlisledku toho se Krabatovi jevi jako jediné
feSeni odevzdat vlastni osud do rukou neznamého mistra, k némuz se da do uceni. PreuBler v dile li¢i u€ednicka
Iéta jako nezbytnou fazi hrdinova prozieni a emancipace. Na pohadkovém pFibéhu autor ukazuje stfet mezi
zdanlivé neporazitelnou moci, ktera se opira o vlastni nedotknutelnost a nebezpecné se blizi totalité, a mladou
silou, jeZ ji vytrvale zpochybriuje. Proti peclivé budovanému systému moci, poznamenanému lidskou slabosti
stoji potfeba mladych ptat se, hledat odpovédi, a nakonec svét ménit.

Na PreuBlerové dile nas nejdfiv zaujala jeho temnda atmosféra a silny pfibéh o lasce, ktera nestoji na povrchnim
zalibeni, ale na hlubokém propojeni dvou mladych lidi. Krabat a Kantorka jsou ochotni pro sebe zemfit,

coz v koneéném dlsledku pokofi i tu nejtemné;jsi silu v podobé Mistra. To, co nas vSak definitivné presvédcilo

k inscenovani Krabata, byl jeho stale aktualni politicky pfesah. PreuBler svym ¢tenartim a ¢tenarkam predklada
pohadkovy pribéh, ktery vSak ve svém jadru dokonale popisuje fungovani totalitni masSinerie i toho, co (nebo
spis$ kdo) ji zivi. Krabat je tedy i metaforickym pfibéhem o viili jako poslednim prostoru svobody, dlvéte, (sebe)
obéti i strachu.

V této metodické inspiraci vam nabizime aktivity, které mohou ve Vasi tfidé hravou formou otevfit debatu

o dilezitych spolecenskych otazkach. Témata navazuiji na etické rozhodovani a Zivotni volby, s nimiz se kazdy
z nas kazdodenné setkava. Véfim, Ze divacky zazitek z inscenace, doplnény aktivitami z tohoto listu, bude

pro Vasi tfidu pfinosny a pomiZe vystoupit z kazdodenni rutiny $kolnich dnd. Zaroven mize vytvofit prostor
pro otevienou diskusi o tématech, ke kterym se v béZné vyuce ¢asto jen obtizné hleda cesta.



1. CAST — PRED PREDSTAVENIM

V prvni ¢asti metodické inspirace Vam nabizime aktivity, které tvofi ucelenou lekci
a mély by mladé divaky naladit na blizici se navstévu divadelniho predstaveni.

NA PUSTEM OSTROVE / @8@

Cilem aktivity je vyzkousSet si a tim si uvédomit rozdilné uvaZovani a rozdilnou volbu nastrojui
u lidi smyslejicich demokraticky, a autoritarsky (pripadné totalitné).

Pomiicky: pracovni listy z pilohy €. 1, psaci potieby

Predstavme si, Ze jsme se stovkou dalSich lidi ztroskotali na pustém ostrové bez realné Sance byt v blizké dobé
zachranéni. Je to prileZitost vytvofit nové spolecenstvi, skoro jako novy stat. K tomu mohou riizni lidé pfistupovat
rliznymi zplsoby. Proto se rozdélime do nékolika mensich skupin, které dostanou kazda své zadani a s ohledem
na néj sestavi svij plan a ,volebni program”.

Rozdélime tfidu na poloviny (Zlutou a fialovou) a v kazdé z nich udélame podskupiny o 3 az 5, ideélné 4 ¢lenech.

V$em podskupinam pridélime dvé kopie pracovniho listu se zadanim (z pfilohy €. 1) tak, aby jedna polovina skupin
dostala jen Zluté zadani a druhé jen fialové. Na barevné déleni neni nutné pfedem upozorfiovat, stai pouze zajistit
rovnomeérné zastoupeni obou barev. (Dvé kopie pottebuji skupiny po 4-5 Zacich. Pokud mame trojice, vystaci si

s jedinym vytiskem pracovniho listu.)

V prvni fazi si skupina pfecte svou roli, svij cil pfi utvafeni nového spolecenstvi na ostrové a sepiSe napady,
jakymi kroky, prostfedky by ho mohla dosahnout.

V druhé fazi (ktera mulze pfijit velmi zahy, ma-li skupina potiZe s generovanim vlastnich napadd) otoci na druhou
stranu listu a zaskrtanim v seznamu si miZe vybrat jakékoli dal$i nastroje, které by ji mohly pomoci dosahnout
vytceného cile.

Pokud je ve skupiné 4-5 ¢lend, vse domluvené zapisi dvojmo tak, aby se skupina mohla v nasledujici aktivité
rozdélit na dvé dvojice (pfip. jednu dvojici a jednu trojici) a kazda méla svij ,formulai” k dispozici.

TRANSPARENTY / GS Q

Cilem aktivity je vyzkousSet si rozdil mezi (politickym) zamérem a jeho vefejnou prezentaci.
Pomticky: balici papir ¢i vétsi arch papiru, fixy

Na zakladé spolec¢ného formulate s dohodnutymi strategiemi a nastroji vymysli dvojice (trojice) sérii slogant,
kterymi by presvédcila co nejvic lidi na ostrové, aby ji volili. Ten nejpodstatnéjSi argument — slogan ztvarni v po-
dobé transparentu, s nimZ pijde do volebni kampané.

Bude vase skupina fikat oteviené, ceho chce dosahnout, nebo ne?
Cim by si chtéla ziskat lidi na ostrové na svou stranu?

Co chce, aby si lidé mysleli/ védéli?

Co by jim slibila?

Pripravte si kazdy aspon dva slogany, které miliZete vyvolavat, a jeden dalsi spolecny,
ktery napiSete na transparent.



VOLEBNI ULICKA

Cilem aktivity je zazit proces volby a uvédomit si, co vSe nas v ném ovliviiuje.

Na jedné strané volného prostoru pfipravime zasténu/zaveés, za ktery umistime dvé sklenice (jednu se Zlutou
a druhou s fialovou znackou). Mezi né, nebo na pfedni stranu zastény pfipevnime heslo ,,Rozhodni se podle
sebe” (viz pfilohu €. 2). Kazdému hraéi dame jednu suchou fazolku jako volebni hlas.

Skupinkdm s transparenty pak vyzna¢ime v prostoru mista lemujici pomysinou uli¢ku k volebnim urnam.
(Na strané fialové sklenice-urny budou jen fialové skupiny, na strané Zluté jen skupiny se Zlutym zadanim.)
Jejich ikolem bude mavat transparenty a vyvolavat pfipravené slogany tak, aby presvédcily hrace, volice
prochazejiciho ulikou k volebni urné. Slovné mohou samoziejmé i improvizovat.

V roli prochéazejiciho volice se postupné vystfidaji vSichni Zaci. Dilezité je zdlraznit, Ze od chvile,

kdy se postavi na zacatek ulicky, prestavaji byt ¢lenem strany Zlutych nebo fialovych, prochéazeji uli¢kou
sami za sebe, naslouchaji obéma stranam, jako by nikdy nic z toho neslySeli, a podle svého nejlepSiho
védomi a svédomi jdou hlasovat nezavisle na tom, s kym a na ¢em v uplynulém ¢ase pracovali.*

Viysilani do ulicky organizujeme tak, aby se sttidali lidé z obou stran. Ulickou je zdhodno prochéazet
pomalu a po provedeni volby se vratit na své misto.

*Pozn. autorek: Samoziejmé vime, Ze v dané situaci neni mozné vynulovat pravé proZitou zkusenost s tvorbou kampané. A tato aktivita s tim naopak pocita

a hraje. Nicméné pro kyZeny efekt potfebujeme minimalizovat riziko, Ze hraéi pjdou bez rozmyslu a v soutéZnim duchu jednoduse hodit fazolku své strané.

: Q
ODKRYTE KARTY
US

Cilem aktivity je nahlédnout propojeni sloganii s pivodnimi, dosud neznamymi zaméry jejich tvirct.

Kdyz ulickou projdou vSichni, provedeme scitani hlast a zvetejnime vysledky voleb. Poté odkryjeme skute¢nost,
Ze pocatecni aktivita méla jen dvé rlizna zadani, a pozadame zastupce Zlutych i fialovych, aby , odkryli své
karty”, neboli aby ostatnim precetli své zadani, se kterym tvofili kampaf, a nastroje, na kterych se vzhledem

k zadani dohodli.

REFLEXE TVORBY KAMPANE QSQ

Cilem aktivity je reflektovat rozdily v postupech obou skupin, ventilovat negativni emoce spojené
s plnénim eticky naroéného tkolu a uvédomit si nékteré pasti, do kterych se chytame, aniz bychom chtéli.

Vlytvofime Ctvefice nebo pétice tak, aby v kazdé byli zastoupeni alespoii dva hraci z kazdé barevné
skupiny. Tyto miniskupiny si na zakladé nasledujicich otdzek popovidaji o své zkuSenosti s pldnovanim
vlady a tvorbou kampané.

1. Které kroky pfi planovani vlady bylo pro tebe snadné pfijmout?
2. Shodli jste se na vS§em?

3. Pokud ne, jak jste situaci resili?

4. Kdy jsi mél(a) pocit, Ze délas néco, co uz neni spravné?

REFLEXE VOLBY Q
O

Cilem aktivity je pojmenovat riizné a riiznorodé diivody, které nas vedou k riiznym volbam
areflektovat jejich adekvatnost.



Spole¢né v kruhu poloZime do pléna postupné nasledujici tfi otazky a podélime se o své zkuSenosti.

At jste si zvolili kteroukoli stranu, slyseli/vidéli jste v uli¢ce néco, co vas nalomilo, pfekvapilo,
vzbudilo pochybnosti?

Pro¢ jste nakonec volili tak, jak jste volili?

Volili byste ted'jinak? Proc?

OTFRIED PREUSSLER A KRABAT @

v

Cilem aktivity stejné jako celé lekce je zcitlivét vnimani zaku vici klicovému tématu inscenace.
Celou lekci uzavieme konstatovanim jeji souvislosti s inscenaci Krabat.

Autor literarni predlohy Krabat (do ¢estiny pielozené jako Carodgjiiv uéen) Otfried Preussler se narodil
a zemiel v demokracii, ale kdyZz mu bylo pfiblizné tolik, kolik je dnesnim divakiim inscenace Krabat,

byl soucasti nacistického rezimu a poté Zil velkou ¢ast Zivota v rezimu komunistickém. ZkuSenost

se dvéma totalitnimi systémy se logicky propsala i do jeho dila.



2. CAST — PO PREDSTAVENI

V druhé ¢asti metodickeé inspirace Vam nabizime ucelenou lekci, ktera navazuje na zhlédnuté pfedstaveni
a kromé reflexe samotné inscenace a témat s ni spojenych pomdze mladym divakdm prohloubit vnimani
divadla jako svébytného druhu uméni.

Jednotlivé aktivity je mozné pfizplsobit frontalni vyuce a fadit jednu za druhou, nicméné z diivodu vétsi
aktivizace zaku doporucujeme spiSe dodrzet navrhovany systém paralelné fungujicich stanovist.

STANOVISTE G%G /

Cilem aktivit je reflektovat klicové momenty divackého zazitku.

Pomiicky: oznaceni stanovist na A4 z priilohy €. 2, suché fazole, 5 nadob na fazole, flipchart ¢i balici papir/ Skolni tabule,
cca 30ks lepicich papirku (sticky notes), fixy, asi 10ks €istych papirii formatu A5 ¢i A6, nastfihané indicie z pfilohy ¢. 4,
kopie basné-diamantu z pfilohy €. 5

Idealné v nefrontalné usporadané ucebné vytvofime 5 stanovist dle nasledujiciho popisu a oznacime je cedulkami
z prilohy ¢. 2. Zaci-divaci pak ve tficlennych skupinach maji na téchto stanovistich spolecné spinit 5 tkold. Po jejich
absolvovani si pfijdou k uciteli na Sesté stanovisté pro indicie k zavérecné aktivité.

1. stanovisté: Zazitkomér

Na jednu stranu tabule, flipchart nebo na balici papir vyznac¢ime svislou osu s body 0%, 50% a 100%. Skupina na
tuto Skalu zakresli, jak silny divadelni zaZitek si z Krabata odnesla. U tohoto stanovisté upfednostiiujeme zakresleni
jediné (skupinové) znacky na osu, a tedy skupinovou dohodu, pfipadné zpriimérovani hodnoceni jednotlivych ¢lend.

2. stanovisté: Fazolky

Prichystame 5 sklenic/ krabi¢ek a oznacime je napisy z pfilohy ¢. 3 (co se tam délo, jak to vypadalo, co tam znélo,
jak to hrali, jesté néco jiného). VSem skupinam pridélime stejny pocet suchych fazolek ¢i jinych drobnych predméti
stejného druhu v minimalnim poctu 10 kust (doporucujeme Cislo délitelné péti pro lepsi predstavu o rovnomérném
rozdéleni). Na tomto stanovisti se pak skupina rozhoduje, jakou mérou se na jejich divadelnim zazitku podilely riizné
slozky divadelni inscenace. Pokud maiji pocit, Ze jejich zazitek ovlivnily vSechny tyto slozky stejnou mérou, rozdéli
fazolky rovnomérné do 5 nadob. Zarover se jim ale nabizi moZnost vyzdvihnout slozky, které na né pdsobily vice,

a ubrat hodnoceni tém, které na né dojem neudélaly. VySe zminéné kategorie jsou zjednodu$ujicim popisem

a pojmenovanim zakladnich divadelnich sloZek: (literarni) pfibéh, scénografie, herectvi, hudba a nejhiire
uchopitelné, le¢ pro divadelni uméni pfiznaéné ,néco navic”, jez byva obvykle dilem rezZie. S témito terminy
doporuéujeme Zaky seznamit az pfi spoleéném vyhodnoceni tohoto stanovisté.

3. stanovisté: Desatero

Na tabuli napiSeme ,,MIynské desatero” a prvnich par ¢islic. Kazda skupina pak musi doplnit alespori jedno pra-
vidlo, které bylo v predstaveni bud explicitné zminéno, nebo které divaci z chodu mlyna odpozorovali. V nasledné
reflexi vyzdvihneme zejména ta odpozorovana — svéd¢i o hlub§im napojeni na téma i schopnosti zobecfiovat.

4, stanovi$té: Mapa zazitku

Dvéma az tfemi srazenymi Skolnimi lavicemi vyznacime prostor imaginarniho jevi§té. K lavicim poloZzime vétsi pocet

lepicich papirk( (sticky notes), na néz ¢lenové skupiny napisi okamziky z predstaveni, které jim nejvice utkvély
v paméti. Potom lepici papirky umisti do vyznaceného prostoru znazornujiciho jevisté.



5. stanovisté: Otazky

Na stanovis$té umistime prazdnou sklenici, nékolik mensich listl papiru a propisky. Skupina zde ma formulovat
a zapsat otazku/y, které v jejich ¢lenech po zhlédnuti pfedstaveni zlistavaji, a vhodit je do pfipravené nadoby.

6. stanovisté: ,Spinéno”

Idealné do péti hromadek/krabicek nastfihdme a pfehneme ¢i srolujeme jednotliva slova ¢i slovni spojeni z pfilohy
¢. 4. (Jednotlivé stranky jsou minény jako jednotlivé hroméadky a doporuc¢ujeme toto rozdéleni pro hladky priibéh
nasledujici aktivity dodrZet.) Skupina si pak z kazdé hromadky nahodné vybere jednu indicii a usadi se ke spole¢né
diskusi a tvorbé.

BASEN DIAMANT /

Cilem aktivity je reflektovat narocné téma inscenace a zazit radost z vlastni tvorby.

Po rozbaleni péti slov ma trojice pfesné 3 minuty na to, aby prodiskutovala jejich souvislost s pfedstavenim.
Nésledné dostane vzor a instrukce pro tvorbu basné tzv. diamantové struktury (viz pfilohu €. 5). Do jejiho
zrcadlového schématu doplni na zacatek jedno z vybranych péti slov, které patfi do mlyna a reZzimu jeho
fungovani. Na samy konec struktury vepi$e pojem, ktery by naopak nékomu mohl pomoci z mlyna ven.

Pti doplriovani dalSich versi se fidi zadanim obsazenym pfimo pod schématem béasné. Podle véku a mluvnické
zdatnosti Zaki mize byt v zacatku tvorby asistence vitana.

Basen diamantové struktury umoznuje pfi spInéni takrka technickych tkolG vytvofit plisobivy autorsky text, ktery
konfrontuje dvé protichtidné hodnoty. Zaci byvaji prekvapeni, Ze sami takovym zpisobem stvofrili basen a jsou
pravem na svij vytvor hrdi. | proto je pozadame o jeji prednes.

Pokud sito ¢asové mizeme dovolit, podnitime Zaky, aby spolecné pripravili sborovy pfednes svého textu. Rozdéli si
mezi sebou verSe Ci slova, domluvi se, zda nékteré ¢asti prectou ve dvojici, nebo je dokonce svym hlasem podpofi
cela skupina. Vlyzveme je, aby si pfednes vyzkouSeli a aby nikam nespéchali a nechali sva slova vyznit. Pokud Cas
nemame, vystac¢ime si s jednim skupinou nominovanym prednasecem.

Pro lepsi vyznéni sefadime prednasece do pllkruhu pted posluchaci (v pfipadé zapojeni vSech zaki se vSichni

postavime do kruhu). Uréime si prvniho prednasejiciho a smér, v jakém se texty budou ¢ist. MiZzeme se také
domluvit, Ze texty za sebou budou nasledovat plynule bez preruseni, tj. bez dalSich vyzev i bez potlesku.

REFLEXE V KRUHU OSQ

Cilem aktivity je sdilet nazory a interpretace zhlédnutého s celou tridou, zaplnit bila mista a pojmenovat
(pfipadné i terminologicky uchopit) klicové momenty divackého zazitku.

V/ zavérecéné reflexi spoleéné projdeme a okomentujeme vysledky stanovist.
1. ZprGmérujeme silu divadelniho zaZitku celé tfidy podle zaznamil na ose.

2. yhodnotime, které divadelni slozky (ptibéh, scénografie, herectvi, hudba a zvuk, rezie) si vyslouzily nejvice
fazolek, a vyzveme ke sdileni ¢4sti ¢i momentt predstaveni, jeZ nas pfimély ohodnotit pravé tuto slozku.

3. Precteme nahlas celé mlynské desatero a vyzveme k pfipadnému doplnéni dalSich psanych
i nepsanych pravidel.



4. Bez dal$ich komentati precteme vSechny situace na mapé zazitkd.

5. PreCteme postupné vSechny otazky ze sklenice. Na ty, které se tykaji interpretace, pouzijeme tzv. kolektivni
mozek, tj. pozadame vSechny, ktefi maji na danou otazku néjakou svou subjektivni odpovéd, aby se o ni podélili.
Spolecnymi silami tak miZzeme doplnit otazniky a bila mista nékterych nebo i vétSiny divakl a zaroven si uvédomit,
Ze v oblasti interpretace uméleckych dél zpravidla neexistuji definitivni a jediné spravné odpovédi. Pokud se ve
sklenici objevi otazka, kterou neni mozné uspokojivé zodpovédét na zakladé subjektivnich nazorl (napf. otazky na
proces tvorby, divadelni triky apod.), miZete nam ji se svou mailovou adresou napsat do kratkého dotazniku, ktery
najdete niZe, a my vdm na ni radi odpovime. Divacké otazky i bez odpovédi jsou pro vSechny pedagogy vzdy cen-
nym ukazatelem toho, co zaky — divaky skute¢né zajima, bavi a jak (nad divadlem) premysleji.

Poutzili jste néco z naSich aktivit?

Dejte ndm o tom prosim védét v interaktivnim dotazniku.
Nezabere vam to vic nez dvé minuty a nam to moc pomtize.
Dékujeme!

https://www.menti.com/al9rfzd1gis5




Priloha 1 —Pracovni listy

ZLUTY TYM
Prvni strana
CiL
Jsme mald skupina lidi, ktera chce na ostrové rozhodovat o vSem. Hlavni pro nés je, abychom se MY méli dobfe,

co bude s ostatnimi, je vedlejSi. PouZijeme jakékoli prostfedky, jen at jsou ostatni pod kontrolou a poslouchaiji.
Nezalezi ndm na tom, jestli je to fér.

NASE NAPADY, JAK TO UDELAT:
(Nejdriv viastni napady, pak otocte na druhou stranu a vyberte si z hotovych.)



ZLUTYTYM

Druhé strana

Zaskrtnéte, co se vaSemu tymu hodi pro splnéni vaseho cile.

O
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OO

V ostrovni Skole se déti uci ptat a premyslet, ne jenom souhlasit.

Opakujeme, Ze jsme po ztroskotani vSechny zachranili. 0 dobé pfed ztroskotanim se psat ani mluvit nesmi,
zadné: ,Mami, jak si to pamatoval déda? Kde jsme Zili pfedtim?”

Zadné zpravy nesmi vychéazet z ostrova, ani vzkaz v [ahvi, ani koufoveé signaly.

Pokud méa nékdo mobil, musi dovolit vedeni ostrova Cist zpravy na vSech platformach.

Je mozné vydavat vlastni noviny bez schvaleni od vedeni ostrova.

Nejlepsi plaz, ovocné stromy a sladka voda na ostrové patfi vedeni ostrova.

U ohné, ve stanu, kazdy si mize fict sviij nazor.

Pravidla pro vSechny visi na nasténce ve spolecné jidelné a kdokoli si je miZe precist.

Hliddme pravidla a kontrolujeme, jestli nejsou k nékomu nefér.

Existuje tajna hlidka, ktera chodi po ostrové a posloucha, kdo si stéZuje nebo porusuje pravidla.

Nikdo nevi, kdo k hlidce patfi.

Tajné hlidka zapisuje body: za poslusSnost plusovy bod, za stiznost minusovy, ale nikdo nevi, jaké body ma.
Chranime toho, kdo upozorni na problém. Nikdo mu nesmi ubliZit ani ho Sikanovat.

Kdo nahlasi, Zze nékdo (klidné bracha, mama, nebo kamarad) o vedeni ostrova mluvil $patné, dostane vic jidla.
Rozhoduje jen nase parta, ostatnich se neptame.

NeZ se rozhodneme, ptdme se na nazor ostatnich obyvatel a odbornikd mezi nimi.

0 tom, kdo ostrov vede, se mluvi jen v dobrém, jeho/jeji fotku vyvésime vSude, ve spolecné jidelng, na palmé,
u umyvadla.

Kdyz ten, kdo vede ostrov, udéla néco Spatné, svolame hlasovani a navrhneme nékoho nového.

Sklad jidla je pod dohledem vSech, kazdy si miiZe prohlédnout, kolik je ¢eho a jak se to rozdéluje.

Co zbylo z lodi, jde do trezoru, ktery hliddme my.

Kdo nas chvali a poslouchd, dostane lepsi stan.

Kazdy si svoje obydli postavi sam, slabSim a chudym pomizeme.

Kdo porusi pravidlo, bude potrestan tam, kde ho vSichni uvidi, aby si ostatni uvédomili, co je spravné.

Za chybu jednoho miZe byt potrestana celé skupina.

Kazdy mize navrhnout zménu. KdyZ ma nékdo dobry napad, pfedloZi ho.

Protestovat je mozné, petice, transparenty, demonstrace jsou povolené.

Kdo si nahlas stéZuje, jde kacet stromy na odlehlou ¢ast ostrova.

NASE DALSI VLASTNi NAVRHY:



FIALOVY TYM

Prvni strana

ZADANi

Jsme skupina lidi, které zalezi na tom, aby se na ostrové citili dobfe VSICHNI. Chceme, aby kazdy mohl Fict sviij
nazor a nikomu se neublizovalo. | kdyby to znamenalo, Ze rozhodovani bude pomalejsi a sloZitgjsi.

NASE NAPADY, JAK TO UDELAT:
(Nejdriv viastni ndpady, pak otoCte na druhou stranu a vyberte si z hotovych.)



FIALOVY TYM

Druhé strana

Zaskrtnéte, co se vaSemu tymu hodi pro splnéni vaseho cile.

O
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OO

V ostrovni Skole se déti uci ptat a premyslet, ne jenom souhlasit.

Opakujeme, Ze jsme po ztroskotani vSechny zachranili. 0 dobé pfed ztroskotanim se psat ani mluvit nesmi,
zadné: ,Mami, jak si to pamatoval déda? Kde jsme Zili pfedtim?”

Zadné zpravy nesmi vychdazet z ostrova, ani vzkaz v 1ahvi, ani koufové signaly. Pokud ma nékdo mobil, musi
dovolit vedeni ostrova Cist zpravy na vSech platforméach.

Je mozné vydavat vlastni noviny bez schvaleni od vedeni ostrova.

Nejlepsi plaz, ovocné stromy a sladka voda na ostrové patfi vedeni ostrova.

U ohné, ve stanu, kazdy si mize fict sviij nazor.

Pravidla pro vSechny visi na nasténce ve spolecné jidelné a kdokoli si je miiZe precist. Hlidame pravidla

a kontrolujeme, jestli nejsou k nékomu nefér.

Existuje tajna hlidka, ktera chodi po ostrové a posloucha, kdo si stéZuje nebo porusuje pravidla.

Nikdo nevi, kdo k hlidce patfi.

Tajné hlidka zapisuje body: za poslusSnost plusovy bod, za stiznost minusovy, ale nikdo nevi, jaké body ma.
Chranime toho, kdo upozorni na problém. Nikdo mu nesmi ubliZit ani ho Sikanovat.

Kdo nahlasi, Zze nékdo (klidné bracha, mama, nebo kamarad) o vedeni ostrova mluvil $patné, dostane vic jidla.

Rozhoduje jen nase parta, ostatnich se neptame.

NeZ se rozhodneme, ptdme se na nazor ostatnich obyvatel a odbornikd mezi nimi.

0 tom, kdo ostrov vede, se mluvi jen v dobrém, jeho/jeji fotku vyvésime vSude, ve spolecné jidelng,
na palmé, u umyvadla.

Kdyz ten, kdo vede ostrov, udéla néco Spatné, svolame hlasovani a navrhneme nékoho nového.
Sklad jidla je pod dohledem vSech, kazdy si miiZe prohlédnout, kolik je ¢eho a jak se to rozdéluje.
Co zbylo z lodi, jde do trezoru, ktery hliddme my.

Kdo nas chvali a poslouchd, dostane lepsi stan.

Kazdy si svoje obydli postavi sam, slabSim a chudym pomizeme.

Kdo porusi pravidlo, bude potrestan tam, kde ho vSichni uvidi, aby si ostatni uvédomili, co je spravné.
Za chybu jednoho miZe byt potrestana celé skupina.

Kazdy mize navrhnout zménu. KdyZ ma nékdo dobry napad, pfedloZi ho.

Protestovat je mozné, petice, transparenty, demonstrace jsou povolené.

Kdo si nahlas stéZuje, jde kacet stromy na odlehlou ¢ast ostrova.

NASE DALSI VLASTNi NAVRHY:



PRILOHA 2 — Oznateni stanovist
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Pfiloha €. 3 — OznaCeni nadob pro fazolky

CO SE TAM DELO

JAKTO VYPADALO




CO TAM ZNELO

JAK TO HRALI




JESTE NECO JINEHO




Ptriloha ¢. 4 — Indicie
Prvni sada

Moc
Zneuziti moci
Nadvlada
Nedelitelna moc
Hranice moci
Kontrola
Dozor
Pravo
Totalita

Uzavrené hranice
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Druha sada

Manipulace
Pretvarka
Vykoristovani
Nasili
Podnécovani k nenavisti
Exemplarni tresty
Postihy
Udavacstvi
Cas

Nucené prace

Omezeni shromazd'ovani



Treti sada

Poslusnost
Disciplina
Pasivita
Iniciativa
Vzdor
Netrpélivost
Respekt
Strach
Pud sebezachovy
Zavislost

Nasledovani vzoru



Ctvrtd sada

Bratrstvi
Sounalezitost
Oddanost
Pratelstvi
Duvéra
Soudrznost
Pomoc
Tolerance
Miadi

Prace
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Pata sada

Pravda
Soucit
Laska
Svobodna vule
Hrdinstvi
Sebeobetovani
Odvaha
Nadeéje
Svedomi

Trpélivost



Priloha ¢. 5 Basen — diamant

QO ® OO

Slovo ze mlyna
Slovo, které té z mlyna mize zachranit
Dvé pfidavna jména hodici se ke slovu ze mlyna

Tri slovesa (Ginnosti) souvisejici se slovem ze mlyna (slovesa mizou byt v jakékoli osobg,
¢asu, zplisobu napf. volat, volej, vola, volala by, byt volan, volali jsme.....atd.)

Dvé pfidavna jména hodici se ke slovu, které té ze mlyna mize zachranit
Tri slovesa souvisejici se slovem, které té mizZe ze mlyna zachranit

Véta, ve které feknes$ néco o vztahu slova ze mlyna a slova, které té z néj miize zachranit
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