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Knoflikova valka

Vazena pani ucitelko, vaZzeny pane uciteli,

drzite v rukou metodicky list, ktery pro Vas vytvofily lektorky Divadla Drak, aby VAm co nejvice usnadnily
pfipravu Vasich Zzakl a studenti na pfedstaveni a nabidly moZnosti plnohodnotné reflexe po jeho zhlédnuti.
Jednoduché aktivity rozvijeji téma i formu inscenace a napomahaji umocnit zaZitek z navstévy divadla.
Jednotlivé kroky na sebe navazuji a vytvateji ucelenou lekci, mohou v8ak byt vyuzity i samostatné ¢i jinak
pfizplisobeny véku (9+), moZnostem a potiebam skupiny.

Doufame, ze Vam tento list bude pFijemnym a uzite¢nym pomocnikem a pfinese mnoho inspirace pro dalSi

kreativni praci ve Vasi tridé.
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SLOVO DRAMATURGA

Ackoliv se pfibéh Knoflikové valky odehrava pred vice nez sto let lety, jeho poselstvi je stale nanejvys aktualni.
Skrze prevedeni dospélych konflikti do détského svéta autor romanu Louis Pergaud vnimavé upozoriiuje

na absurditu valky i absurditu divodu, které k ni vedou. Dava tak vzniknout miniatufe svéta, v jehoZ malém méfitku
zfetelné vynikaji spolecenské problémy jako strach z jinakosti a potfeba vytvaret si nepfitele, socialni i genderova
(ne)rovnost, napodobovani a nekritické prebirani zaZitych vzorcl, vychova déti ve starych kfivdach, domaci nasili
a mnoho dalSiho. To vSe jsou velmi citlivé, le¢ takeé velmi aktualni otazky, které se dotykaji kazdého z nas, a proto
povazujeme za dileZité je pfiméfenym zplisobem otevirati s détmi.

Silny divadelni zaZitek mizZe pro to slouZit jako skvély vychozi material. Skrze fiktivni pfibéh, metaforu a Zivé herce
a herecky, ktefi vystupuji v rolich, miizeme déti pfizvat k reflektovani sloZitého svéta, jehoz pojmenovani ¢ini potize
i dospélym.

A pravé s timto védomim jsme spolecné s divadelnimi lektorkami tvofily tuto metodickou inspiraci, abychom Vam
pomohly komunikovat s détmi nelehka a nékdy i kontroverzni témata i umélecké prostfedky inscenace Knoflikova
valka.

Dovolujeme si vas upozornit, Ze v inscenaci nékolikrat zazni z Gist détskych hrdint vulgarni vyrazy. Jejich pouZiti
v inscenaci neni prvoplanové ¢i bezlicelné, ale slouzi tvircim k autentickému a vérohodnému ztvarnéni zapalu
malych hrdinl v rdmci svéta détské hry. Dale se inscenace dotyka otazek fyzické sily a pficin vzniku konfliktu,
at uz mezi jednotlivci &i jakkoli velkymi skupinami, ktery maze vydstit ve valeéné bésnéni. Rezisér Simon Spisak
ve své inscenaci vychazi ze zakladni metafory knizni pfedlohy, v niZ je sila reprezentovana obyéejnym knoflikem.
Absence knofliku, symbolizujiciho vale¢ny kapitél, vede pfirozené k nahoté, a jak obrazné, tak i doslovné
odhaluje nepfitele a znemozZiiuje boj. Sila je ve svété nasich détskych hrdind, po vzoru otci, poméfrovana tim
nejpfizemnéj$im moznym zplisobem, a to na zakladé fyzickych dispozic. Inscenace si s notnou davkou nadsazky
a humoru klade otazku, zdali je z tohoto kolobéhu viibec Gniku.



1. CAST — PRED PREDSTAVENIM

V prvni ¢asti metodické inspirace VAm nabizime aktivity, které by mély déti naladit na bliZici se navstévu
divadelniho predstaveni.

DOPLN VETU O@

Cilem aktivity je nenasilné otevrit téma zrcadleni chovani dospélych v chovani déti.

Sedice v kruhu pozadame déti, aby kazdé podle svého nazoru feklo a doplnilo vétu:
Nejvétsi rozdil mezi détmi a dospélymi je v tom, Ze ............
nebo Az budu dospély(a), budu .......... a nikdy nebudu..........

MOLEKULY + ROZEHRANE ZIVE OBRAZY

Cilem aktivity je nashirat ze zkuSenosti déti material pro hlubsi reflexi tématu a zaroven si osvojovat elementarni
divadelni jazyk (vyjadfovani vyznamu pozici v prostoru, pohybem, gestem atd.)

Pustime sviznou hudbu. Kdyz hraje hudba, pohybuji se déti volné po prostoru, mohou se proskotacit. Kdyz hudba
prestane hrat, musi z(stat jako pfimrazené na misté - Stronzo. Ve $tronzu pak ohlasime ,Molekuly po ¢tyfech!”
Déti se rychle seskupi po ¢tyfech (Zbyvajicim davame vybrat, ke kterym skupinam se pfidaji.) Poté zadame téma
Zivého obrazu (situace), ktery by mély ve skupiné vytvofit dfiv, nez pomalu napocitame do deseti. Az zazni
.deset, $tronzo”, bude stat v prostoru nékolik nehybnych obrazil na dané téma. Ty pak smluvenym signalem
(dotek, cinknuti trianglu nad hlavou apod.) nechame na 3-5 vtefin rozzit (pohybovat se, vydat zvuk, vyslovit

vétu), nez je uvedeme opét do nehybného Stronza.

Cely postup hry opakujeme s riizné pocetnymi a riizné obsazenymi skupinami a s novymi zadanimi.

Zadani pro rozehrané Zivé obrazy (vyberte nejlépe 3 — 5 zadani)
Co je ve svété dospélych super

Co je ve svété dospélych otravné

Co je ve svété dospélych nebezpecné

Co je ve svété dospélych nepochopitelné

Co je ve svété dospélych zbytecné

Co je ve svété dospélych zahadné

Co dospéli délaji a podle nas by neméli

Co rikaji, abychom nedélali, a sami to délaji

Co rikaji, abychom délali, a sami to nedélaji

Co nebudeme délat, aZ budeme dospéli

Co rozhodné budeme délat, aZ budeme dospéli

DISKUSE
S

Cilem aktivity je reflektovat téma hloubéji, kritictéji.

Sejdeme se v kruhu, abychom ve spole¢né kratké diskusi uzavreli pfedchozi aktivitu
i téma inscenacniho ladéni.



Ktery obraz si myslite, Ze se vam nejvic poved| a pro¢?

Se kterymi ze situaci, jeZ se tu objevily, se potkéavate nejcastéji?

Které ze situaci byste si prali, aby se viibec nedély?

Ve kterych situacich dospélé obdivujete?

V kterych z téch situaci byste uméli jednat lip?

Zaznély tu néjaké vety, které z ust dospélych slychate casto?

Jaké véty naopak éasto pouzivate vy, nebo vasi kamaradi, sourozenci?

CO BY MOHLA BYT KNOFLIKOVA VALKA? j OO

Cilem aktivity je povzbudit predstavivost smérem k metaforickému mysleni.

Sejdeme se v kruhu, abychom ve spole¢né kratké diskusi uzavreli predchozi aktivitu
i téma inscenacniho ladéni.

A) VALKA A KNOFLIK

Na jeden arch papiru napiseme slovo VALKA, na druhy KNOFLIK a pozadame déti, aby na papiry dopsaly, co
vSechno se jim v souvislosti s témito slovy vybavi. VSechny asociace pak mizZeme bez jakéhokoli komentare
precist nahlas.

Jsou pro vas nékteré asociace prekvapivé?

Pod tyto archy pfidame jesté tfeti a pozZddame déti, aby sparovanim slov z jednoho a druhého archu vytvofily

vivs

na slovo knoflik bude ,koSilka”. Pfekvapivé spojeni tak mize byt treba ,zabit koSilku”, ,,zabijacka kosilka”,
~koSilka zabiji” apod.) Nakonec kazdy pfida puntik k tomu slovnimu spojeni, které mu pfijde nejzajimavéjsi,
které by se mohlo stat ndzvem zajimavého filmu.

Kdyby podle téchto nazvi byly natocené filmy, na ktery byste $li nejradsi?

U nejoblibenéjsich nazvii si poloZime otazku:

Co by to asi bylo za Zanr (sci-fi, komedie, animak o détech, valecny film, historicky pribéh, dobrodruzny seriél, pohadka)?

B) KNOFLiKOVA VALKA

Prekvapivé mozna mize byt i spojeni ,knoflikova valka”, presto se pravé takto jmenuje jedna slavna kniha, jeden

Vv,

KdyZ je néjaka valka knoflikova, bude vypadat a probihat podobné jako valky, které zname ze zpravodajstvi nebo z déjepi-
su?V éem by si mohly byt podobné a v éem spis ne?

Ve skupinach po tfech nechame déti chvilku prodiskutovat, o éem by mohl byt pfibéh nazvany Knoflikova valka a
nasledné dame prostor kratkému sdileni.

Jak by tedy mohla vypadat knoflikova valka? Kdo s kym by v ni asi bojoval? A jakou roli by tam hraly knofliky?



2. CAST — PO PREDSTAVENI

V druhé ¢asti metodické inspirace Vam nabizime Fadu aktivit, které navazuiji na zhlédnuté predstaveni a kromé reflexe
samotné inscenace a témat s ni spojenych pomahaji détem prohloubit vnimani divadla jako svébytného druhu uméni.

GALERIE<<
Cilem aktivity je reflektovat pouzité umélecké prostiedky zplisobem timérnym véku 9+.
Pomiicky: zarizeni k prehrani zvuku na mp3, interaktivni tabule nebo promitaci platno, pripadné tisk obrazu v priloze)

Prohlédneme si kratké série ukazek, které pfimo nebo nepfimo inspirovaly tviirce pfi tvorbé inscenace (viz pfilohu
¢.4). V obou skupinach se vyskytuji takové, které bud pfimo inspirovaly inscenaci Knoflikova véalka, nebo se ji svou
estetikou blizi. MiZeme hlasovat a zjistit, ktera ukazka v dané sérii pfipomina zhlédnuté pfedstaveni nejvice lidem.
Néasledné se pokusime své dojmy pojmenovat.

Které obrazky/ melodie/ ukazky nam pripominaji pfedstaveni a pro¢?
D4 se o nékterych rict, Ze viibec nejsou jako predstaveni? Pro¢?
Jak na nas pusobi?

DZIBUSIK, GENERAL A CELA PARTA Z LONVERN

vvvvv

Viytiskneme fotky péti hlavnich détskych postav a vyzveme déti, aby je instalovaly do vymezeného prostoru tak,
jak si mysli, Ze by se v daném prostoru tyto postavy samy skute¢né postavily nebo posadily.

Klademe otézky, na které déti odpovidaji tim, Ze se postavi k obrazku ur€ité postavy. Po zaujmuti pozice
je vhodné vyzvat déti jednoduchou doplfiujici otazkou k okomentovani jejich volby.

Otazky:

Ktera postava mi byla sympaticka? (Cim?)

Kdo mél byt general? (Proc?)

Se kterou postavou mam nejvic spolecného? (Co?)

Ktera postava zaZila néco podobného jako j&?

Ktera postava podle mé napodobovala néjakého dospélaka?

Ktera postava nejvic chtéla bojovat s Velrariaky a pro¢?

Ktera postava zastavila konflikt s Velrariaky? (Kdy a jak?)

Ktera postava mohla zastavit ten konflikt dfiv, neZ byl zniceny longverridcky bunkr? (Jak?)

Ktera z postav se dostala do jiného konfliktu neZ jen s Velrariaky? (Do jakého konfliktu? S kym? - U tfidy, ktera nepotiebuje
postupovat po malickych kriceich uz doplriujici otazku nepokladejme, zodpovi se v nasledujici aktivité.)



NENi KONFLIKT JAKO KONFLIKT

Cilem aktivity je soustredit pozornost ke klicovému tématu inscenace - vznik a vyvoj konfliktd.

Pokud rozestaveni déti po posledni otazce predchozi aktivity je viceméné rovnomérné, vyuzijeme ho k rozdéleni
do skupin v aktivité nasledujici. Pokud ne, trochu tomu pom(iZzeme. Pocetné rovnocennym skupinam déti pfidélime
vzdy jednu postavu, jejiz konflikt maji déti plnou hrou zahrat. (V predstaveni se objevi minimalné konflikty: dité z
vesnice L x dité z vesnice V, starsi x mlads$i sourozenec, kluk x holka, dité x u€itel, mluvi se i o konfliktu dité x rodi¢.)

Ostatni hadaji, o ktery moment z predstaveni jde. Poté polozime vZdy stejnou otazku pro herce i divaky.

Proc tenhle konflikt vznikl? Co chtély obé strany?

JAK TO ASI ZACALO a JAK TO MOHLO SKONCIT

Cilem aktivity je prohloubit premysleni o klicovém tématu vzniku konfliktu
a nabidnout vice tihli pohledu na né.

Kratce s détmi probereme, jestli se z pfedstaveni dozvédély, jak nebo ¢im vlastné zacala knoflikova valka
a kdy a jak zacal viibec konflikt/nenévist mezi Longvern a Velrans, ktery vedI ke knoflikové valce.

Znaji ze své zkuSenosti nevraZivost mezi vesnicemi, mésty, nebo jinymi skupinami lidi? Jsou do ni zapojené déti,
dospéli, nebo vSichni? Vime, kdo tu nevraZivost zacal?

Ve stejnych skupinach nechame déti vymyslet a opét zahrat 2 fiktivni situace, které by odpovédély na otazky:
A) Jak to asi zacalo? neboli Pro¢ vznikl velky konflikt mezi Velrariaky a Longverriaky, ktery prerostl v knoflikovou valku?

B) Jak jinak mohla knoflikova vélka skoncit, kdyby ji nezastavil DzZibusik?

REFLEXE
Cilem aktivity je propojit zazitek z divadelniho predstaveni, hru a jejich presah do Zité skute¢nosti.
Na zavér v kruhu reflektujeme:

Které zvymyslenych situaci vam pfisly pravdépodobné?
Pripomnély vdm néco ze skutecnosti/ z vaseho Zivota?

Stalo v nékterém pripadé za vypuknutim knoflikové valky to,
Ze déti napodobovaly dospélé/chovaly se jako dospéli?

Kdy a jak by bylo mozZné ty situace resit, aby nedoslo k vélce?

Posledni otazku je na zavér mozné opét zodpovédét hranou situaci.

Pouzili jste néco z naSich aktivit?

Dejte ndm o tom prosim védét v interaktivnim dotazniku.
Nezabere vam to vic nez dvé minuty a ndm to moc pomize.

Dékujeme!

https://www.menti.com/al42jyg63im2




PHiloha &.1 k aktivits GALERIE

VSechny nize uvedené ukazky z uméleckych dél maji néco, byt treba vzdalené, s inscenaci Knoflikova valka spoleéné-
ho. Jakymi cestami se ubiraly skute¢né myslenky inscenaéniho tymu Knoflikové valky, se dozvite pod kazdou z nich.

S témito informacemi miizeme déti pro zajimavost seznamit v samém zavéru aktivity Galerie, ke spInéni vytceného cile
to ale viibec nutné neni.

1. HUDEBNI SERIE

Inscenace sdéluje pribéh Knoflikové valky prostfednictvim vypravovani party déti. Ty ve své hfe osciluji mezi dvéma
Zanry — groteskou a epickym hrdinskym vypravovanim. Vazné momenty li¢i s tragicky vyhranénym patosem, a naopak
komické situace jsou jesté vice zesméSnény. Tato hra je podpoFena hudbou. Vedle Zanrového zasazeni byly pro
hudebniho skladatele Jindficha Cizka znaénou inspiraci i vojenské pochody.

1. https://www.youtube.com/watch?v=iGx5a1ifSDs
Hudebni ukéazka z filmu Christophera Nolana Temny rytif (The Dark Knight, 2008),
pro néjz slozil hudbu slavny némecky skladatel filmové hudby Hans Zimmer.

2. https://youtu.be/ BOCyOAQ8y0?si=jA403UWo_FO0pJ9c
Vojensky pochod Vjezd gladiatori op. 68 (1899) ¢eského hudebniho skladatele Julia Fucika.

3. https://www.youtube.com/watch?v=_B0Cy0OAQ8y0
Adaptace starého skotského pochodu Scotland The Brave, ktera byla pouzita do soundtracku k britskému
filmu reZiséra Ronalda Neama Melodie slavy (Tunes of Glory) z roku 1960.

I. VYTVARNA SERIE
1. Joseph Beuys: | like America and America likes me. 1974. Fotografie z performance znamé také pod nazvem Coyote.

Humanisticky orientovany némecky vytvarny umélec a performer Joseph Beuys svymi konceptualnimi dily, perfor-
mance a happeningy v provokativnim duchu komentoval palCivé spolecenskeé otazky. Svou tvorbou se ¢asto zaméro-
val na témata lidské identity, transformace, politiky a ekologie. Jeho prace ¢asto obsahovaly materialy jako je plst, tuk
a kiize, které nesly symbolicky vyznam. Pravé plst v Beuysové filozofickém uchopeni byla inspiraci scénografovi Karlu
Czechovi k navrhu kostym{ - nadmérnych plsténych kabatd.




2.0sel

Jednou z nejsilnéjSich scén z legendarniho francouzského filmu byla pro scénografa Karla Czecha ta s oslem, se kte-
rym kluci nemohou celé hodiny hnout, dokud se osel sdm nerozhodne se pohnout. Jejim scénickym pfetavenim jsou
zkorodované podnoze, tzv. kozy.

3.Rez

P¥i ndvrhu scény vyuzil scénograf Karel Czech kontrast dvou materiald a jejich kvalit. Na jedné strané stoji aZ naivistic-
ky vyhliZejici zvétSenina traktoru, ktera vSak ponékud nepatticné ke své velikosti budi dojem détské hracky. Proti ni
scénograf postavil zrezivélé podnoZe, jeZ mohou evokovat tézkost a surovost vojenského vybaveni a techniky. Zaroven
lze v§ak material chapat i metaforicky jako odkaz k , rezivéjicim” dogmattim, které se dédi a bezduse prejimaji z gene-
race na generaci.




4.0pera

ReZisér Simon Spisak pri své praci rad pracuje se zajetymi divadelnimi kliSé a vzorci. Jednou z inspiraci pro nadsazené
heroické valecné obrazy se mu staly tzv. Zivé obrazy a stylizované herectvi, jez miizeme znat z opery.




Priloha €. 2
















