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SLOVO DRAMATURGYNE

Co svét svétem stoji, viddnou mu dobro a zlo. Jednou méa navrch to, podruhé zase ono, zaleZi na téch,
ktefi jim zrovna slouZi nejvérnéji.

Loutkové inscenace vychazi z jedné z Pohadek bratii Grimmi Cert a jeho babitka (nékdy také Dablova babicka).
Faustovsky pribéh némeckych sbérateli lidovych pohadek vypravi o trech dezertujicich vojacich, ktefi, aby unikli
jistému trestu, podepiSou smlouvu se samotnym ¢ertem. Ten jim na oplatku pfislibi sedm let bezstarostného Zivota
pIného téch nejsladSich pozemskych radovanek. A jak znamo, ¢as rychle leti, kdyZ se ¢lovék dobfe bavi...

Sedm let uplyne jako voda, a nez se mladenci nadéji, maji jejich duSe propadnout peklu. Jedinou moznosti
zachrany pred dabelskymi osidly je uhadnout tfi hadanky. Ale copak Ize pfelstit bytost ze v§ech nejmazané;si?

Inscenace v reZii Marka Becky — loutkoherce, reZiséra a ¢lena souboru Buchty a loutky, jenz se hrdé hlasi

k postmodernimu loutkafskému punku — svou inspiraci v klasickych pohadkach navazuje na Gspésné drakovské
tituly pro déti od tfi let. Spolecné s loutkami a scénografii Radky Mizerové a Zivou hudbou, kterou pro inscenaci
slozil Marek Doubrava, pfinasi do Studia Divadla Drak pfibéh plny nadsazky a potouchlé podvratnosti, jenz hravé
odkryva hloupost a omezenost zla. V dabelském lunaparku, kterému $éfuje samotny pan Mefisto, budou muset naSi
tfi hrdinové obstat ve velké zkousce. Cert je totiZ mazany a umi na sebe brat mnoho podob, a tak dokaze pekelné
zamotat hlavu nejednomu smrtelnikovi. NaStésti vSak na svété existuji babicky! Dokonce i ¢ert jednu ma. A kdyz se
takova babicka pfiplete do rohatych zaleZitosti, miiZete si byt jisti, Ze nic neskonci tak, jak si peklo naplanuje.

Vzhledem k tomu, Ze je inscenace uréena predevsim predskolnim divakaim, maze byt pro nékteré déti Certova
babicka viibec prvnim divadelnim zazitkem. Kromé aktivit, které se tykaji témat a formy inscenace, proto na konci
prvni ¢asti tohoto listu naleznete také aktivity, jeZ nejmensim divakiim pomohou pfipravit se na udalost, jakou je
jejich prvni navstéva divadla.



1. CAST — PRED PREDSTAVENIM

V prvni ¢asti metodické inspirace VAm nabizime aktivity, které by mély déti naladit na bliZici se
navs$tévu divadelniho pfedstaveni.

JAK ZNi MEDVED, JAK ZNi BASA? @

Cilem aktivity je pFipravit zejména déti, pro které bude navstéva Certovy babicky prvnim divadelnim
zazitkem, na senzoricky citlivy obsah inscenace - hlasity zvuk naZivo hrajicich hudebnich nastroji.

Jak znéji hudebni nastroje

Ukézeme détem obrazky hudebnich nastroji, které se objevi a zazni v predstaveni, a zjistime,
zda nékteré z nich uZ znaji, nebo je tfeba je s jejich jmény seznamit (kontrabas, kytara, Cinely,
melodika, lesni roh, buben, pistalka/flétna - viz pfilohu ¢.1)

Co vam tyhle hudebni nastroje pripominaji?
Jak by se mohly jmenovat?
Jak by mohly znit?

Muzeme zkusit napodobit jejich domnély zvuk na pusu, télo nebo s predméty, které jsou zrovna po ruce.

Poté obréazky (ve vétSich skupinach ve 2-3 kopiich) rozmistime po u¢ebné a postupné poustime hudebni
ukazky z pfilohy €. 2. Vyzveme déti, aby hadaly, ktery z vybranych néstroji pravé zni, a podle toho se postavily
na naleZity obrazek.

Co to tedy hrélo? Bylo to pro nés prekvapeni?

Posadime se, zavieme o€i a znovu se zaposlouchame do nékolika hudebnich ukazek.
P¥ipomeneme, ktery nastroj zni, a dal nechame pracovat nasi predstavivost.

Tohle hraje basa.
Co vam ted'jeji zvuk maluje pfed o¢ima?
Co si predstavite, kdyz to slysite?

Zvuky Garuji

Zvuk a hudba uméji Carovat. Déti jsou ted détmi, ale pod vlivem zaklinadla a zvuku ¢i melodie,
kterou jim zahrajeme na Orffovy nebo jiné néstroje, se proméni v nékoho, nebo v néco jiného.

Céry méry fuk, v co té zméni tenhle zvuk?

Kromé nastroji s rizné barevnymi hlasy obmérniujeme i dynamiku a rytmus.
Néasledné dame prileZitost détem, aby si skute¢né nastroje prohlédly a vyzkouSely s nimi také néco , vyCarovat”.

Kterym z nasich nastrojii by se dalo dobre napodobit cupitani mysky / kapajici voda / vystiel z pistole /
ohriostroj / vitr/ chozeni po schodech nahoru a dolti/ ale treba i strasidelnost?
Ktery zvuk by doprovazel ¢erta, kdyby se tu objevil?



CERTI ANEB RUZNE PODOBY ZLA
Cilem aktivity je pFipravit se na fakt, Ze ert a potazmo zlo na sebe miiZe brat riizné podoby.

Pfedchozi aktivitu jsme zakongili zvuky, které méame spojené s ¢erty, nyni se s détmi zaméfime na to,
jak ¢ert mliZe vypadat a co od néj mizZzeme cekat.

Potkali jste nékdy certa? Jak si ho tedy predstavujeme? MiiZe se previékat? MiiZe na sebe brat jiné podoby?
Jak ho vtéch jinych podobach poznéme? Co Cert viibec déla?

Po kratké diskusi nabidneme détem, Ze si na Certy, ktefi nosi do pekla htiSniky/zlé lidi, zahrajeme.
A abychom se jim co nejvic podobali, udélame si podle svych pfedstav o ¢ertech i vlastni ¢ertovské masky.

Za pomoci Sablony v pfiloze ¢. 3 vyrobime Skrabosku, kterou otisky prstii namocenych v barvach (tupkanim)
dotvofime. Starsi déti si mohou masku samy na tvrdSi papir obkreslit a vystfihnout. Po zaschnuti barev na masku
pripevnime gumicku, aby drZela na hlavné. Kompletni bude proména v ¢erta az ve chvili, kdy déti z prstli udélaji
rohy. Pak mizZe zacit samotna hra na peklo.

HRA NA PEKLO

Hlavnim cilem této aktivity je zabyvat se mirou zavaznosti prohieski, zlobeni ¢i pokleskii a adekvatnim trestem
nebo jinym feSenim nechvalyhodného chovani, uvédomit si, Ze peklo je ultimatni trest a Ze jit za trest do pekla

si nezaslouzi ten, kdo po sobé neuklizi hracky, ale ani ten, kdo nékoho ve zlosti prasti. S motivy prili§ krutého
(nezaslouzeného) trestu a pomoci od néj, kterou si naopak zaslouzi kazdy, totiz pracuje i inscenace a ptivodni pohadka.

Certi pfichazeji za Luciferem - panem pekel (uéitel v roli, nejlépe v obdobné masce, jakou si vyrobily déti),

aby mu pfivedli h¥i$niky (plySaky, panenky, hracky). Sdéluji, co ktery hfisnik provedl. Lucifer se mize doptavat

a nakonec spravedlivé rozhodne, jestli za tento hfich patfi hii$nik do pekla, jestli se mu miZe odpustit bez trestu,
jestli se ma vratit na zem, aby se polepSil, nebo néco napravil apod. Ostatni ¢erti mu pfitom mohou radit.

Na zagatku hry mizeme déti rozdélit do ti skupin, které si pak své role ve hte vystfidaji. Certi pfivadgji hiisniky,
Luciferovi radci spolu s viddcem pekel posuzuji zdvaznost hfichi a ruchati se chopi néastrojl z predchozi aktivity
a prichod kazdého certa Ci Certice ohlasi jiz vyzkouSenymi zvuky a tfeba i jeho/jejim jménem, napt. ,Lucifere,
prichazi Certice Bétka a vede hfisnika/zlounal...!”

BABICKA A JEJi KOUZLICKA
@)
Cilem této aktivity je poskytnout détem fyzické uvolnéni a zarovei je tematicky naladit na predstaveni.

Do kazdého z nas nékdy vleti néco ¢ertovského. Co nebo kdo vas zase uklidni? Nechame déti kratce sdilet
zku$enosti. Predpokladame, Ze se mezi témi, kdo na nds maiji zklidfiujici vliv, objevi i babi¢ka. MiZzeme se déti
zeptat, jaka kouzlicka jejich babicek plati na né. V pohadce, kterou déti uvidi, ma svou babicku i Cert, a i na ngj
plati nejriiznéjsi babi¢¢ina kouzla.

V nésledujici hfe bude babicku predstavovat forma na babovku, kterou pfedem postavime na privilegované
misto. Déti mohou Fadit jako €erti, pokud dodrZi diileZita pravidla: hra na ¢erty a erti babicku je jen hra,
vechno je jako: déti budou JAKO Certi, takze nesméji DOOPRADY sobé ani nikomu ubliZit a nic ponigit.

V roli babicky se pak vystfidaji.

Babickou se stava ten, kdo sdhne na formu na babovku a zatuka/zahraje na ni nebo na vedle ni poloZenou
zvonkohru. Jakmile se tak stane, vSichni €erti se zastavi a zatuhnou na misté, ani se nehnou. Babi¢ka kouzli.
Dité v roli babigky zvola: ,Certi, dost! Moje babitka fika: ..." a doda vlastni ,recept” na zklidnéni: , Pojdte si dat
mlicko s medem!” S pomoci pani u€itelky si €erti daji imaginarni mlicko s medem. Na domluveny signal
(mGZeme ho najit v predchozi hfe s hudebnimi néastroji) Certi zase za¢nou zlobit a hra se opakuje.



Zvlastni priloha pro aplné prvni navstévu divadla

JAK SE CHODI DO DIVADLA OO

Cilem této aktivity je pfipravit déti na prvni navstévu divadla, tj. seznamit je s tim, co viibec navstéva divadla obnasi.

Pokud se chystame se skupinou déti na Gplné prvni navstévu divadla, miZe byt mnohostranné uZite¢né si na ni
zahrat a ziskavat tak v elementarni podobé navyky spojené s touto instituci a umeénim.

1. Vyberme si predstaveni z programu spole¢né. OO
Prohlédneme si obrazkovy program sestaveny z plakatt a fotografii

kinscenacim pro dany vék (viz pfilohu €. 4).

Které predstaveni vas podle obrézku nejvic zaujalo? Cim?

U kterého byste se mohli nejvic nasmat? Které by mohlo byt trochu strasidelné?

Mohl by v nékterém z predstaveni nékdo tancit? Mohlo by tu byt divadlo, ve kterém se viibec nebude miuvit?

Kde asi hraji Zivi herci a kde loutky? Které vypadé jako pohddka?

Chtéli bychom se o nékterém predstaveni dozvédet vic?
Na tomto misté miizeme détem pustit dnes jiZz béZzné dostupny trailer k pfedstaveni, precist kratkou anotaci,
prohlédnout si na webu dalSi fotografie, aby se seznamily i s tim, Ze divadelni zaZitek si mohou vybrat podle
vlastniho zaloZeni a nabizi se jim k tomu cela skala prostredki.

2 Vstupenky
Kdyz si vybereme predstaveni, musime si obstarat vstupenky. Ty si mizeme s détmi vyrobit,
nebo jen prevzit ze Sablony v pfiloze ¢. 5 a pouZit je v nasledné hfe. Se starSimi détmi si mizeme @)
pohréatis Cislovanim fad a sedadel. oo

3. Pripravme se na to, jak to v divadle chodi.
Postavime si s détmi pomoci molitanovych kostek, polstarkl apod. interiér divadla. Vymezime jevisté,
kde se bude predstaveni odehravat, hledisté (mozna i s presné ¢islovanymi sedadly). V jeho predsali
vyty¢ime a oznacime pokladnu, kde si miZeme koupit/vyzvednout vstupenky, Satnu, do které si odlozime
bundy a batlizky, toalety a tfeba také divadelni bar, kde se mizeme pfed Ci po predstaveni obcerstvit.

Je mezi détmi nékdo, kdo by chtél prodéavat vstupenky v pokladné?

Kdo by chtél uklddat kabaty do Satny?

A jesté potrebujeme pani uvadécku/pana uvadéce, ktera/y ném pred vstupem do hledisté zkontroluje
vstupenky a poradi nam, jak se nejlépe dostat na své misto.

Mame-li pokladnu vybavenou papirovymi vstupenkami, hernimi mincemi nebo ¢teckou karet a v Satné néjaké
ty hacky, mizeme zacit.

4, Pfipravme se na svatecni zaZitek.

Ne do kazdého divadla je nutné chodit v obleku a vecernich Satech, a o dopolednich predstavenich

a divadlech pro déti to plati obzvlasté. Nicméneé at uz jde o navstévu jakéhokoli predstaveni, o setkani

s jakymkoli uménim, je to vzdy mali¢ky svatek - a svatecni, vyjime€né naladéni na takove setkani se
zacCina tvofit uz tim, Ze si najdeme €as na pfipravu sebe sama: umyjeme se, uceSeme, obleceme si néco
¢istého, hezkého a malicko slavnostniho, pfipravime si na cestu kabelku nebo battizek s penézi,
kapesnikem, mobilem, de$tnikem, ...). A pfesné na to si pomoci bo¢niho vedeni zahrajeme.

Béhem toho komentujeme, co vidime, nebo co bychom vidét chtéli, napf. Jirka si bere ten hezky modry
svetr, Amalka si myje ruce zamazané od fixek, Pepa pusu od keéupu atd. Co si jesté pFibalime do tasky?
A jo, kapesniky, kdyby nam teklo z nosu. Potfebujeme s sebou auti¢ko? To asi ne, kdyZ se budeme divat
na predstaveni. Anebo si ho vezmu na hrani do auta a pak ho schovam. Hlavné nezapomenout
vstupenky nebo penize na vstupenky a vyrazit véas, abychom si mohly vSe uzit bez nepfijemného spéchu.



Pojd'me do divadla

Kdyz jsou déti ,pfipraveny”, pfejdeme z bo€niho vedeni pfimo do role pani ucitelky a zkusime si ve
skupiné/v mensich skupinkéach projit divadlo od vchodu, pfes pokladnu, Satnu a toalety (pfipadné bar),
uvadécku az do salu, kde si vypneme mobilni telefony, a po pfipadném setméni budeme sledovat
divadelni pfedstaveni - to miZzeme mit pro déti pfedpfipravené jako napf. miniaturni loutkovou etudu.

Po jejim skonéeni vidycky zatleskdme, miizeme to udélat klasicky nebo znakové, ale potleskem vzdycky
podékujeme tém, ktefi pro nas hrali. KdyZ se nam predstaveni hodné libilo, mizeme tleskat i pékné
nahlas a dlouho. Rikame tim: Diky! Takhle moc jsem si to uZil/a. Po predstaveni mizeme navstivit
divadelni bar/kavarnu, dat si treba limonadu a popovidat si o tom, co jsme vidéli.

Pokud i ve hie nastane rusiva situace (nékdo béhem predstaveni vstava, mluvi na kamarada, pokfikuje
na postavy, kope do jiného sedatka apod.) zastavime hru a upozornime na fakt, Ze to rusi ostatni a Ze by
se to v divadle dit nemélo. Zaroven neni déti treba predem drezurovat a nutit byt zticha. Spontanni
projevy jako smich, poSeptani kamaradovi, lapani divadelni mlhy a dalSi plynouci ze zajmu o to, co

se odehrava na jevisti, jsou v divadle naopak velmi vitané.

Celou hru miizeme ve zkracené podobé a pfi vyméné roli opakovat. Déti se také mohou stat dospélymi
divaky, ktefi vybiraji pfedstaveni a jdou do divadla s détmi, které pfedstavuji panenky, ply$aci €i jini
spoluzaci. Stfidat se mohou samoziejmé i na jevisti a nemusi jit jen o divadlo, ale tfeba koncert.

To mizZe nejlépe ucit respektu a ocenéni jakéhokoli jevistniho uméni.

Pokud je pro nas nové nebo stresujici i cestovani do divadla, pomoci boéniho vedeni nebo vedeni
v roli si miizeme hréat i na jizdu autobusem nebo pfechazeni silnice a oboji simulovat pomoci
predmétd ve tidé.



2. CAST — PO PREDSTAVENI

V druhé ¢asti metodické inspirace Vam nabizime Fadu aktivit, které navazuiji na zhlédnuté predstaveni a kromé reflexe
samotné inscenace a témat s ni spojenych pomahaji détem prohloubit vnimani divadla jako svébytného druhu uméni.

REKAPITULACE DEJE POMOCi OBRAZKU

Cilem této aktivity je pfipomenout vidéné a ustalit ve védomi déti fetézec déjovych priin a nasledku.

Postupné a v libovolném poradi predstavime détem obrazky z pfilohy €. 6

Koho nebo co z predstaveni na nich poznavame?

A poté je poprosime, aby obréazky sefadily podle toho, jak se pfibéh Certova babitka odehréaval. Miizeme rovnou
nechavat mezi obrazky volna mista na chybéjici situace, které nasledné ztvarnime Zivymi obrazy.

Koho a co z obrézkii jsme v predstaveni vidéli jako prvni?

Co se stalo potom?

Ktera obrdzkova situace byla ze vsech téchto posledni?

Pfi spravném poradi stru¢né pohadku podle obrazki prevypravime.

Nechybi mezi obrazky jesté néjaké kousky pribéhu?

Vlyzveme déti, aby se postavily mezi obrazky tam, kde podle nich néco chybi.

Zjistéte, jestli kamaradiim ve stejné mezere chybi totéZ co vam.

Co se jesteé odehralo mezi témito situacemi/ obrazky?

Setadime-li obrazky do velkého kruhu s jasnym zac¢atkem a koncem, mlizeme déti nyni poprosit, aby po cinknuti
zkusily svou situaci z poh&dky ostatnim zahrat jako hadanku. V tomto uspofadéni vSichni na vSechny uvidi.

SEDM LET DELAT NECO ZUZOVEHO, NENi UPLNE ZUZ0

Cilem této aktivity je zprostredkovat détem zkusenost s neumérenou zabavou
a vytvorit tak paralelu k neimérnému potrestani, jehoz se dotkneme v aktivité nasledujici.

Kdyby vam nékdo nabidnul, Ze byste mohli sedm let jenom jist dobrttky a hrét si v lunaparku, placli byste si s nim?
Je néco, co byste chtéli délat porad a porad, do nekonecna?

Zahrajeme si na to, Ze jsme v podobném lunaparku. Kazdy si vybere jednu svou oblibenou €innost (jist zmrzlinu,
tancovat, skakat jako Zabak, houpat se, hrat hry na tabletu...), kterou bude predvéadét a uZivat si celou dobu,
kdy hraje néjakéa détmi oblibena energicka pisnicka. Pouze, kdyzZ hraje klidna odpocinkova hudba, je noc a my
odpocivame (mdZeme pouZit instrumentalni dohru ze Zuzanciny pisné v pfiloze ¢. 8).

Kazdé dité fekne, ¢emu se bude sedm dni v lunaparku vénovat a placne si na to s uéitelkou. (,Ja budu jist celou dobu
popcorn.”- ,Ruku na to.”)

Pomoci hudby a pfipadné jednoduchého boéniho vedeni (,Zacind prvni den v lunaparku!” - ,Ukladdme se k spanku.” -
+Huré, za¢ind druhy den v lunaparku!"..... atd.) uréujeme intervaly hry a odpog€inku. Prvni den nechame nejdelSi (dokud



alespon nékdo nezacne jevit znamky nudy ¢i Gnavy). Posléze intervaly zkracujeme. KdyzZ uplyne sedm dni, pozveme
déti k reflexi v kruhu, kterou zahajime predpokladem, Ze vSichni byli ze hry celou dobu nadSeni.

Jaké to bylo uZivat si to, co vas tak bavi tak dlouho?
Citili jste se kazdy den stejné?
Meéli jste nékdy chutjit délat néco jiného, nebo vés to ani nenapadlo?

Placli byste si znovu na to, Ze budete sedm dni jenom........jist zmrzlinu/ houpat se....?
SKALY K MORALNIMU POSELSTVi O@ o

Cilem této aktivity je reflektovat ne/primérenost trestu nebo pomoci v zavislosti na okolnostech.

Do protilehlych stran volného prostoru umistime znacky vyjadtujici jasné ANO a jasné NE (Ize pouZit slova, emo-
tikony, barvy semaforu ¢i jakékoli jiné znaky, na které jsou déti zvyklé). Déti se pak v prostoru pohybuji na $kéle
ano — ne a svym postojem neverbalné odpovidaji na tematické otazky. Po kazdém pfesunu mizeme zaradit jednu
dopliujici otazku.

Je dobré pomahat druhym?

Je dobré pomahat druhym lidem vZdycky? (Kdy ne?)

Pomohla éertova babicka svému vnukovi? (Pro¢ ne?)

Pomohla Véclavovi a jeho kamaradim?

ZaslouZili si Véclav, Méslo a Brejloun jit do pekla?

Udélali néco, co neméli? (Co?)

ZaslouZili si néjaky mensi trest neZ peklo? (Za co? Jaky?)

ZaslouZzili si odpusténi/ pomoc?

Kdyz té kamarad ze Skolky poprosi, abys mu pomohl uklidit hracky, pomizZes mu? (pro¢ ano, proc¢ ne?)
Kdyz té kamarad ze Skolky poprosi, abys mu pomohl nékomu v satné schovat backory, pomuzes mu?
Kdyz té kamarad ze Skolky poprosi, abys pani ucitelce nefikal ... (doplrite néco, co maji déti u vas ve Skolce zapovézené)?

POSTAVY Z LUNAPARKU og
Cilem této aktivity je jednak ziskat elementarni zkuSenost s tim, co dokaZou riizné druhy loutek (vodéné zezdola/
zezadu/stinové), jednak podnitit kauzalni pfemysleni, tedy pfemysleni o nekomplikovanych diisledcich toho,

co se v pribéhu odehralo.

Déti obvykle zajimaji kuridzni postavy za scénou (vI¢i Zena, sloni muz, mofska panna, jednorozec), o kterych

se mluvi, ale v pfedstaveni se neobjevi. Pfipomeneme si je a zkusime je vymodelovat z plasteliny. Vzniklé figurky
napichneme zespoda nebo zezadu na Spejli, ¢imz vytvofime loutky pro dalSi divadelni hrani. Nejprve je za pomoci
baterky proti napnutému platnu nasvitime, abychom prozkoumali jak jejich tvary a velikosti v zavislosti na vzdale-
nosti od zdroje svétla, tak i to, co takové stinové postavy narozdil od Zivych hercti dokazou (mizet, |état, zvétSovat
se, oto€it se vzhiiru nohama, rotovat atd.atd.).

Zahy pridame stinoherni pozadi lunaparku (viz pfilohu €. 7) vytiSténé nejlépe na A3 formét a pfipevnéné kolicky
na platno. Déti tak mohou se svymi loutkami ve stinohernim prostoru improvizovat, jak si jejich postavy uzivaly
poutovych atrakci. Nasledné mizeme dat jejich loutkové hie (ve stinohfe i bez ni) namét.

Co asi bylo se slonim muZem/ mofskou pannou po Zuzanciné a Vaclavové odchodu?

Co délali? Chtéli zistat v Devillandu? Zistali tam? Pro¢ ano? Proc ne?

ILUSTROVANA PiSNICKA

Cilem této aktivity je pfipomenout si roli hudby v divadelni inscenaci.

Pomoci obrazkového textu a nahravky ¢i notového zdznamu z pfilohy €. 8 se s détmi naucime zpivat Zuzan€inu



pisefi zinscenace Certova babi¢ka. B&hem instrumentalni dohry se mohou déti pfidat s Orffovymi nastroji
nebo jako tanecnici.

ILUSTROVANE CI PANTOMIMICKE HADANKY

Cilem této aktivity je hrat si s klicovym motivem hadanky pfitomnym v inscenaci a dalSimi divadelnimi
prostiedky - obrazem a pohybem ¢i pantomimou.

Rozdélime déti do dvojic, ve kterych pfipravi pro ostatni podobnou hadanku, jaka se objevila v pohadce Certova
babicka. Dvojice dostane za tkol ztvarnit bud pantomimicky (zvuky a citoslovce jsou povoleny), nebo ilustraci slovo
slozené ze dvou jinych, pficemz kazdé dité ztvariiuje jedno ze slov hadané slozeniny.

Navrhovana slova: nosorozec - zemékoule - vodopad - lidoZrout -mucholapka - mofeplavec -
- straSpytel - zlatovlaska - zvonkohra

Slova sloZena z podstatnych jmen byvaji snazsi pro ilustrovanou hadanku, sloZeniny z podstatného jména a slovesa
spiSe pro hadanku pantomimickou.

PouZili jste néco z naSich aktivit?

Dejte ndm o tom prosim védét v interaktivnim dotazniku.
Nezabere vam to vic nez dvé minuty a nam to moc pomze.
Dékujeme!

https://www.menti.com/alwaaqxpa3g1
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Priloha €. 2

https://drive.google.com/drive/folders/1xVp89sk6NHI3FkIUnIRyHZWW8 nWrgQF?usp=sharing
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Priloha €. 6
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Priloha €. 8

Zuzancina pisen
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