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SLOVO DRAMATURGA

V jedné vesnici, nedaleko zamku zila ve skromném staveni se svymi rodici divenka, které dali jméno Bohdanka.
Ta pfi jedné z mnoha vyprav na starou plidu objevila na dné zaprasené truhly sedm chlapeckych kosil. A s nimi
i straSnou pravdu, které se, se zarputilosti sobé vlastni, rozhodla gelit. Zadna obét prece nemlze byt tak velka,
aby ji zastavila. Snad jen kdyby ji do cesty pfiSla laska?

Autorska inscenace na motivy klasické pohadky o hledani klidu v rozevlaté mysli, o sile ville a o neposedné
dusi, kterd miize nalézt pokoj aZ s notnou davkou sebezapreni a odvahou obétovat se pro druhé, doplfiuje fadu
drakovskych inscenaci, které stavi na osvédéenych pohadkovych titulech. Po Gspééné Sipkové RiZence se
kmenovy rezisér divadla Jakub Vasi¢ek vraci ke zpracovani znamého pfibéhu v inscenaci uréené divakdm jiz
od Sesti let.

V pohédce o divce, ktera je ochotna zemfit pro zachranu bratrd, miZeme nalézt mnoho symbolil a metafor,
které mimo jiné Ize ¢ist prismatem psychoanalyzy. Plivodem rakousky psycholog Bruno Bettelheim ve své knize
Za tajemstvim pohadek piSe o dobré viili, kterd ma moc porazit i to nejzlej$i prani. Na Sedmeru krkavci je
pozoruhodna a pfitaZliva jistd podvratnost faktu, Ze tato vina neni od¢inéna vinikem, ale je pfenesena na dalSi
generaci, kdyz hfichy matky (v jinych verzich otce), ktera v minulosti podlehla pokusenim vlastni trpélivosti,
od¢ifuje jeji nevinna dcera. Skrze rozkryti rodinného traumatu, sebezapteni, dobrovolného utrpeni, a nakonec
dovrSena. Trauma je vyléCeno a z néj plynouci pocit samoty vSech z(i¢astnénych pfremozen. Pohadkovy pfibéh
Sedmera krkavcl ukazuje svét, v némz cesta ke zdarnému uzdraveni vede skrze bolest, kterou jsme ochotni
podstoupit pro druhé, a diky niz nakonec mizeme pomoct i (a mozna predevsim) sami sobé.



1. CAST — PRED PREDSTAVENIM

V prvni ¢asti metodické inspirace VAm nabizime aktivity, které by mély déti naladit na bliZici
se navstévu divadelniho pfedstaveni

CO TO MA SPOLECNEHO S KRKAVCI? QQ

V pribéhu aktivity déti diskutuji sva oéekavani nad plakatem k inscenaci.
Cilem je naudit se vnimat propagacni materialy jako zdroj informaci o inscenaci a rozvijet obecné vnimavost

vvs

viaéi motiviim, z nichz se skladaji vyssi celky.

Pfedstavime détem plakat k inscenaci Sedmero krkavc (viz pfilohu €.1) a nechame je volné sdilet své domnénky,
asociace a o¢ekavani podnicené otazkami.

Co na plakatu viibec vidime? (zvétSovak, kosile, len, zavazi, cedulka Sedmero krkavcd, film...)

S ¢im se nam tyto véci spojuji?

Co to ma spole¢ného s pohadkou Sedmero krkavci?

Nevim, je naprosto legitimni odpovéd na vSechny s vyjimkou druhé otazky.

SEDMERO KRKAVCU, JAK JE (NE)ZNAME OQ

V priibéhu aktivit déti i pedagogové sdileji své zkusenosti s riiznymi verzemi pohadek.
Cilem je seznamit déti s tradovanim klasickych pohadek a jeho proménami a uvédomit si,
Ze tvorba novych verzi je pfirozeny proces (nejen) pohadkovych narativil.

,VSECHNY" VERZE KRKAVCU

Kazdy mize znat jinou verzi pohadky (at uz knizni, filmovou nebo z vypravovani) a pamatovat si z ni jiné motivy.
Déti v naSem prostfedi se nejspiSe mohly setkat s témito zpracovanimi:

* Bozena Némcova: Narodni bachorky a poveésti VII., 1847

e Jacob a Wilhelm Grimmovi: Pohadky bratfi Grimm(, 1812

e Sedmero krkavci, film rezisérky Alice Nellis, 2015

e Sedmero krkavcd, televizni pohadky reZiséra Ludvika Razi, 1967 a 1993

e Sedmero krkavc(, animovany loutkovy film némeckého reZiséra Ferdinanda Diehla, 1937

Pomoci tfi jednoduchych otazek se s détmi pokusime nastinit déjové motivy
pohadky a zjistit, které momenty v nich zanechaly stopy.
Znéte pohadku Sedmero krkavci? Kde a jak jste se s ni seznamili? Co si z ni pamatujete?

0 SBIRANi POHADEK

Kratce si s détmi povime, jak pohadky vznikaly, jak se po cela staleti tradovaly pouze Ustng, jak je néktefi nad-
Senci (Némcova, Erben, Kubin, Grimmové, Perrault...) zacali mezi lidmi zapisovat, sbirat, pfepisovat vlastnimi
slovy a vydavat knizné, jak se pak pohéadky po desetileti nejen vypravély, ale hodné Cetly, nebo hraly v divadle.
A pokazdé, kdyZ je nékdo znovu vypravél, pfepisoval, nebo hral, vzdycky bylo néco trochu jinak.

Jak se vypravéji pohadky dnes? Slyseli, vidéli, nebo ¢etli jste i vy néjakou pohadku v riiznych verzich?



CTENi Z BOZENY NEMCOVE

Jako priklad jedné z mnoha verzi, jednoho z mnoha zpisobd, jak zadit vypravét pohadku o sedmero krkavcich,
precteme détem zacatek prevypravéni BoZzeny Némcové, s nimzZ pracovali i tviirci inscenace Divadla DRAK.
A néasledné s nimi diskutujeme nad nasledujicimi otazkami. Text naleznete v pfiloze €. 2.

Takhle to napsala naSe sbératelka pohddek Bozena Némcova. Bylo pro vas v jejim vypraveni
néco nesrozumitelného?

Co z toho, o ¢em jsme cetli, myslite, Ze bylo pfed 170 lety za Zivota BoZzeny Némcové Gplné normalni
a bézné a dnes uz neni? A co patfi do pohadky dnes i pfed dvéma sty lety?

Znate podobnou situaci, o jaké jsme €etli, z vlastni zkuSenosti?
Kdyby se méla podobna situace stat dnes, co by bylo jinak?

MAMA NENi DOMA O’Q

V priibéhu aktivit si déti a uéitelé stridaji role vimprovizované hre.
Cilem je zaZit kliGovou situaci pohadkového pribéhu na vlastni kiizi
a zarovei se na ni podivat z perspektivy nékoho jiného.

Inspirovani situaci z pohadky si zahrajeme vlastni verzi hry Kral neni doma:

Zahrajeme si na velkou rodinu — vy budete sourozenci a ja vaSe mama. Kdyz feknu ,Mama neni doma”
a otocim se zady do prostoru, vy mizete fadit, hlucet a délat, co chcete. KdyZ se ale oto¢im celem
do prostoru a feknu ,Mama je doma”, budete sekat dobrotu, chovat se tak, jak by si mama asi pfala.

vvvvv

na krku Satecek ¢i Salku, déti treba rizné druhy ¢epic. Kdykoli nékdo z nich sunda kostymni znak, je jasné,
Ze vystupuje za sebe, nikoli za postavu, kterou hral. Dité v Cepici, kterd mu ve skute¢nosti nepatfi, na sebe
snaz vezme roli ,zlobivého" sourozence a lépe se do hry ponofi. Sejmout $atek zase dava ndm moznost
prirozené zastavit hru a vystoupit z ni, kdykoli potfebujeme.

Bezprostfedné po hfe Mama neni doma by méla nasledovat kratka reflexe mimo role:
Tak co? Jaké to bylo, kdyZz mama nebyla doma? Co sourozenci délali? Jak jim u toho bylo?
A co se stalo, kdyZ se mama vratila domi?

ZAHRAJEMESINATO

Zahrajeme si na to, jaké to bylo, kdyZ se mama vratila domd.
Vly budete ted vSichni mama a ja budu postupné nékolik vaSich déti.

Déti urci, kde a v jaké situaci mama dité najde, kdyZ se vrati domt. Vezmeme na sebe roli, kterou nam deéti
vyberou, a zaroven jim vymezime pilkruhovy prostor kolem své postavy, v némz mohou ony jednat v roli
mamy. Pracujeme-li s kostymnimi znaky, toto je chvile, kdy jejich moZnosti miZzeme vyuZit nejvic. Z $atkd

&i 8al vytvorime pulkruh pro déti v kolketivni roli mamy. Cepici vybrané détské postavy si naopak sami
nasadime, abychom ji mohli zase sundat, kdykoli budeme chtit z postavy vystoupit a promluvit k détem mimo roli.

Dale improvizujeme kratké situace, spiSe dialogy. Po kazdém z nich, pfipadné po dvou tfech udélame s détmi
kratkou reflexi mimo role:

MINIREFLEXE
Které chovani podle vas bylo jesté ,v pohodé”? Kdy uz to déti/mama pfehnaly?
Co uZ nemély déti/mama fikat? Proc¢?



2. CAST — PO PREDSTAVENI

V druhé ¢asti metodické inspirace Vam nabizime aktivity, které navazuji na zhlédnuté predstaveni a kromé reflexe
samotného predstaveni Sedmero krkavci a témat s nim spojenych poméahaji détem prohloubit vnimani divadla jako
svébytného druhu uméni.

ASOCIACE C}Q

V priibéhu aktivity déti sdileji své prvotni asociace.
Cilem je sdilet zazitky nestrukturované, mapovat, co v nas jako v divacich predstaveni zanechalo.

Co se vam po predstaveni vybavi jako prvni?
Miize to byt cokoli — véta, obraz, melodie, postava, pocit, barva, tvar... V této fazi neni zdhodno hodnotit,
ba ani interpretovat. Jde o sdileni vSeho, ¢eho jsme si vSimli a co na nas zapUsobilo.

JAK K NAM MLUVi PREDMETY? O’Q

V prilbéhu aktivity déti sdileji své asociace a pfifazuji repliky k obrazktm.
Cilem je rozvijet vnimavost a symbolické mysleni déti v divadelnim kontextu.

Nabidneme détem sérii obrazkl predmétl pouZitych v inscenaci (viz pfilohu €. 3).

Co vam ty predméty pripominaly? Jak na vas pisobily?

Cim to asi bylo, 7e vam pfipominaly zrovna tohle?

Své asociace vizualni ¢i slovni mohou déti hromadné kreslit ¢i psat k obrazkidm,

vytvarejice tak jakési obrazovo-textové myslenkové mapy.

At uz jim ddme prostor k zaneseni svych asociaci do obrazkl nebo nikoli, nasledné jim nabidneme
komiksové bubliny s replikami z inscenace (viz pfilohu €. 4 ), aby je dle vlastniho uvazeni
priradily/pfilepily k predmétim.

KAM S NIMI? O@

V prubéhu aktivity déti dle zadani umistuji obrazky postav do prostoru a reflektuji divody jejich umisténi.
Cilem je reflektovat jednani postav a hlavni témata inscenace.

Do skupin po 3-5 détech rozdame sérii postav z inscenace (Bohdanka, Krkavci, princ, princova sestra, matka, otec,
zvukar, - viz pfilohu €. 5). Na protilehlych stranach prostoru vyznac¢ime pozici ANO a pozici NE. Nasledné détem
pokladame otazky tykajici se postav, na néz déti odpovidaji tim, Ze donesou obrézek té ¢i oné postavy.

Které postavy vam byly sympatické a které ne?

Které postavy néco pokazily?

Které postavy néco pokazit mohly, ale podafilo se jim vEas zastavit?
Které postavy byly osamélé?

S kterou postavou jste soucitili, s kterou ne?

Déti mohou zadanou otazku ve skupince nejdfive diskutovat a rozhodnout se, kam které postavy umisti,
ale zrovna tak miizeme nechat hravou reflexi probihat Zivelné.

V kazdém pfipadé je vSak vhodné po zaujmuti pozice nechat vidy asponi par déti verbalné reflektovat dlivody,
pro¢ vybrané postaveé pfisoudily jednu z poloh. Miizeme jim pomoci dal$imi otevienymi otazkami.



Napf.

Pro¢ ti byla tahle postava sympaticka?/ Co ti vadilo na této postavé?
Co podle tebe tahle postava pokazila?

Kdy/v jaké situaci mohla tato postava néco pokazit, ale neudélala to?
Pro¢ mysli§, Ze tato postava nebyla osaméla?

Cim si zasloufila tahle postava tviij soucit?

JAKO HRDINOVE Z KOMIKSU /

V priibéhu aktivity déti vymysleji nové repliky pro postavy zinscenace.
Cilem je hloubéji se zamyslet na motivacemi postav.

Do stavajicich skupin rozdédme détem prazdné komiksové bubliny (viz pfilohu €. 6), které vyplni replikami
dle vlastniho uvazeni a pfidaji k obrazkim postav. Je mozné vkladat postavam do Ust véty, které
v predstaveni skute¢né fekly, ale i slova, ktera by podle déti mohly Fict, nebo si je pomyslet.

T
LEPORELO Qo OQ

V priibéhu aktivity déti ve skupinach tvofi vlastni leporelo.

Cilem je zarocit nashromazdéna témata v tvirci ¢innosti a zaZit v praxi to, jak se ze stejnych motivii
tvori nové a nové pribéhy a jejich verze.

Na zavér s détmi vytvofime ze vSech obrazk, se kterymi jsme pracovali, jedno nebo vice leporel. Pozadame déti
ve skupinkach, aby si vybraly 5 az 7 obrazkii a nechaly se jimi inspirovat k vytvoteni vlastniho, nového pfibéhu,
kterému daji formu leporela.

Otazky motivujici tvorbu pfibéhu ve skupinach:

0 ¢em pribéh bude?

Kdo bude jeho hlavni postavou?

S jakym problémem se bude muset tato postava potykat?

Co ji bude ve vyfeseni problému prekazet?

Co ji pomiize?

Jak to celé dopadne?

Otazky k vlastni tvorbé leporela:

Ktery obrazek byste dali na titulni strdnku a pro¢?
Ktery byste dali na konec a pro¢?

Jak byste sefadili zbyvajici obrazky?

Chybi vam néjaky obrazek? (Mdzete ho dokreslit.)
Jak se bude naSe/vas$e leporelo jmenovat?



Priloha C. 1: Plakat k inscenaci Sedmero krkavcu

e

‘\\\lllllﬂlllllllll

””# ' -;.-..;:-.

‘I. -l
epatresiniay

www.draktheatre.cz



Piloha &. 2: Uryvek z pohadky Bozeny Némcové

.Matka pekla chleba a pfislibila svym sedmi syn(im,

ze udeéla kazdému po bochnicku, budou-li tisi. Chlapci umlkli
na chvili jako pény, ale bochnicky za tu chvili upeceny byt
nemohly, a chlapclim trpélivost brzy presla. Zacali matku
zase hnévat, neustale za sukné ji tahat a kficet, kdy budou
bochnicky hotovy. Dlouho to matka snasela, ale konecné

ji trpélivost presla; hnévivé na né zkrikla:

.1 bodejz ste se vSickni zkrkavcili!”

Sotva ty neStastné slova dopovédéla, promeénili se jeji synackové
v sedmero krkavcd, pohlédli smutné na matku, zatfepali kidloma,
znesli se do poveétri, a nez se uleknuta mati zpamatovala,
zmizeliji s o€i..."

BoZena Némcova: Sedmero krkavc( (sedmy svazek
Narodnich bachorek a povésti. Praha: Jaroslav Pospisil, 1847)



Ptiloha €. 3: Obrazky predméti pouzitych vinscenaci










Priloha ¢. 4: Komiksové bubliny s replikami z inscenace
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Priloha €. 5: Prazdné komiksové bubliny
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Priloha €. 6
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