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SLOVO DRAMATURGA

Tricetileté vyro&i rozpadu Ceskoslovenska nabizi jedineénou pfilezitost divadelné reflektovat mimo¥adny fenomén,
jimZ je ojedinéla blizkost dvou narodd, které na 75 let spojily sviij historicky vyvoj a ktera nejspi$ nema ve svété
obdoby. Jak ji ale vnimame dnes? A jak ji dnes v obou zemich vniméa détsky divak, pro néjz je souZiti ve spole¢ném
staté jiZ jen kapitolou v uc¢ebnici déjepisu? Po téchto otazkach patra tviiréi tym prostrednictvim autorské ¢esko-slo-
venské inscenace, ktera na ptidorysu pévodniho pfibéhu ohledava riizné podoby sougasného vztahu mezi Cechy

a Slovaky. Jeho politicky ramec zmizel, spoleéné televizni programy jsou také pry¢, co tedy jako pojitko zbyva?
Nékolik G€th youtuberd, ktefi jsou popularni tam i tam? Zda se, Ze je toho pfece jen vic...

Béhem tvorby inscenace se jeji tviirci museli popasovat se zakladni otazkou, jez vychézi z jednoduchého faktu: Jak
hrat o Ceskoslovensku, potazmo jeho rozpadu divakovi, ktery se narodil do samostatného statu a pro néj? toto ob-
dobi netvofi nedilnou soucast jeho Zité skutecnosti? V ¢em je pfibéh ceskoslovenského statu stale Zivy? A je viibec
potfeba jej v dnesni globalizované dobé jakkoliv reflektovat? Véfime, Ze, ackoliv inscenace nenabizi zcela jasnou
odpovéd ani na jednu z vySe poloZenych otazek, a nutno dodat, Ze zcela zamérné, pomiize VaSim zakynim a zak(m ji
na zakladé zhlédnutého nalézt. A to navzdory faktu, Ze jim toto obdobi miiZe byt na prvni pohled vzdalené.

Pro rozSiteni Givah a hlubSi ponor do inscenace a témat, které nabizi, jsme vytvorily tuto metodickou inspiraci. Vedle
aktivit zaméfenych na obecnéjsi ovéfeni &i prohloubeni znalosti o Ceské a Slovenské republice, v ni naleznete pre-
devsim nabidku kreativnich ¢innosti pfimo spojenych s divadelnim uvazovanim a tvorbou. Napfiklad si mlzZete se
svou tfidou vytvofit vlastni improvizované loutkové divadlo nebo komiks inspirovany ¢eskou a slovenskou hymnou.
V neposledni fadé zde naleznete i aktivity, které VAm mohou byt oporou pfi reflexi samotného divadelniho zazitku.
Bez ohledu na vztah vasich Zaki k dané oblasti, na nasledujicich strankach nabizime mozZnosti, jak ji problematizo-
vat a snad ji tak i jedine¢nym zplisobem ukotvit v kazdém jednotlivci zvlast.



1. CAST — PRED PREDSTAVENIM

V prvni ¢asti metodické inspirace VAm nabizime aktivity, které by mély déti naladit na bliZici se
navs$tévu divadelniho pfedstaveni.

JA A SLOVENSKO O’Q

Cilem této aktivity je sdilet zkuSenosti a sjednotit i rozsifit povédomi o Slovensku jako sousedni zemi,
s nizZ nas poji spolecna historie.

A) ANO X NE

Protilehlé strany mistnosti oznacime jako pozice ,,Ano, souhlasim” a ,Ne, nesouhlasim”. Zaujetim pozice

v prostoru pak nechame déti vyjadfit svij nazor na nasledujici tvrzeni. V ¢asti ano x ne by se mély rozhodnout
jednoznacné pro jednu z moZnosti. Kazdy pfesun mizeme doplnit jednou dvéma otazkami a ze znalosti déti
poskladat mozaiku zakladnich informaci o Slovensku.

Uz jsem slysel, Ze kdysi jsme my Cesi Zili ve spoleéném staté se Slovéky, v Ceskoslovensku?
dopliiujici otazky: Kdy Ceskoslovensko zacalo? Kdy skondilo a jak? Kolik bylo tehdy vasim rodicim?

Slovensko je vétsi nez Ceskd republika.
dopliiujici otazky: Kolikrat nebo o kolik? O kolik je méné Slovéki neZ Cechii? (pozn. po&et obyvatel SR 5 432 000 x po&et
obyvatel CR 10 900 555, rozloha SR 49 036 km? x rozloha CR 78 870 km? - idaje dostupné v dubnu 2024)

Slovensko mé vy$si hory nez Cesko.

dopliujici otazky: O kolik je vétsi nejvyssi hora Slovenska nez nejvyssi hora Ceska? Znéte pohoti, v jakém se nachézi?
Ma c¢lovék z chozeni v Tatrach jiny dojem neZ z chozeni'v Krkonosich? (pozn. Gerlachovsky stit 2 654,4 metr(i x Snézka
1603m - (idaje dostupné v dubnu 2024)

Na Slovensku Ziji ve volné prirodé medvédi, vici, rysi, kamzici.
pozn. MiiZzeme zadavat jednotlivé a pro zpestteni pridat tfeba Zirafy.

Uz jsem nékdy na Slovensku byl.
doplfujici otazky: Kde? Na co nejvic vzpominate?

Pidtelim se s nékym, kdo pochazi ze Slovenska.
doplfujici otazky: Jak si spolu rozumite? Déla vam nékdy problém se domluvit? Znate néjaka slovenska slova?

Mam mezi Slovaky rodinu.
dopliiujici otazky: Chovaji se podle vés Cesi a Slovéci stejné, nebo jste si vimli néjakého rozdilu?

Sleduji néjakou tvorbu ve slovenstiné (film, serial, youtube kandl...).
doplfujici otazky: Co sledujete?



B) SKALY

V této ¢asti umoznime détem postavit se kamkoli na Skalu mezi ano/ne, vyjadfit tim svij postoj k danému tvrzeni
a nasledné jej i dobrovolné okomentovat.

Cesi maji ke Slovakim blizsi vztah nez k ostatnim sousediim (Polékim, Némctim a Rakusandm).
doplfiujici otazka: Z ceho mate ten dojem?

Myslim si, Ze je vyjimeéné, Ze dva rizné narody spolu vytvorili spolecny stat.
doplfujici otazky: Zndte jiné narody, které spolu vytvofili jeden stat? Jak k tomu u nich doslo?

Méme toho se Slovaky hodné spolec¢ného.
doplfiujici otazky: Co nas podle vas spojuje? Myslite, Ze se v nécem naopak hodné lisime?

Tops OQ

Cilem této aktivity je zamyslet se zabavnou formou nad ¢eskou (resp. slovenskou) narodni identitou.

Ve skupinach po péti déti sestavi pétimistny Zebfitek toho, na co jsou podle nich Cesi nejvice hrdi,
a nasledné jej od patého po prvni misto prezentuji bud Gstné, nebo formou Zivych obrazi.

Mame tu$eni, co by bylo na slovenském Zeb¥Ficku? Diskutujeme o tom s détmi, pficemz zaveér diskuse
mlZeme nechat otevieny, nicméné v ném zminime, Ze tviirci Cesko-slovenské inscenace, kterou
brzy uvidime, si jako zastupce svych narodd vybrali kaSparka a zbojnika a uginili z nich titulni postavy.

KASPAREK A ZBOJNIK j

Cilem této aktivity je vyzkouSet si elementarnim zptiisobem tvorbu autorského divadla
a najit si vlastni cestu k postavam, které mohou byt dnesSnim détem neznamé nebo vzdalené.

Jak si predstavujete kasparka? Jak zbojnika? Co maji tihle dva v popisu prace"?

Po sdileni predstav, kratce zasadime tyto postavy do kontextu ceského, resp. slovenského loutkového divadla
(viz pfilohu €. 2) a vyvodime ¢i vysvétlime vyznam slova zboj (=pfepadéavani a nésilné odebirani véci, loupez).

Déti v menSich skupinach vymysli a napiSou kraticky pfibéh na namét
Co by se stalo, kdyby se potkali Cesky kasparek a slovensky zbojnik?

Pomocné otazky pro zacatek:
Kde by se potkali? V jaké situaci? S kym by tam byli? Co by méli na sobé? Kdo by promluvil prvni?
Co by se mezi nimi odehralo? Jak by to skoncilo? Jaka by byla posledni véta jejich setkani?

IMPROVIZOVANE LOUTKOVE DIVADLO /
AC) &%

Cilem této aktivity je vyzkousSet si samotny princip loutkového divadla, hru s predmétem jako loutkou.

Druhy den si déti pfinesou z domova jednu véc, kterd by mohla predstavovat kaSparka, resp. zbojnika,
pfipadné dalSi postavy z pravé vytvoreného scénéare, a svou zbrusu novou autorskou hru s nimi zahraji
ostatnim. Kdo si chce pohréat s autorskym pfistupem k divadlu jesté vic, miiZe si vytvofit celou scénu.
Predstavivosti se meze nekladou. Hrét je mozné kdekoli a s ¢imkoli, jen je dobré k tomu mit dobry diivod....



2. CAST — PO PREDSTAVENI

V druhé ¢asti metodické inspirace Vam nabizime Fadu aktivit, které navazuji na zhlédnuté pfedstaveni a kromé
reflexe samotné inscenace a témat s nim spojenych poméahaji détem prohloubit vnimani divadla jako svébytného
druhu uméni.

ASOCIACNi KOLECKO OQ

Cilem této aktivity je sdilet bez jakéhokoli hodnoceni a interpretace prvni dojmy z predstaveni.

Posadime se do kruhu, po kterém nasledné posleme mic¢ek nebo jiny predmét, jehoz predavanim se predava i slovo.
Pak vyzveme déti k prvni asociaci (mlZe to byt véta, obraz, barva, pfidavné jméno, postava, situace...):

Co je to prvni, co se vam po zhlédnuti predstaveni Zapsany spolek ¢eskych a slovenskych

loutkari uvaadi: Kasparek a zbojnik vybavi?

Objevilo se vinscenaci néco, co napadlo i vas pri aktivitach pred predstavenim?

Objevilo se tam néco, co vas hodné prekvapilo?

MOLEKULY A ZIVE OBRAZY

Cilem této aktivity je aktivnim zplisobem zmapovat tematicky i subjektivné citliva
mista inscenace a reflektovat je.

Déti chodi/béhaji po prostoru nejlépe s hudbou, rovnomérné ho zaplniuji. Kdykoli hudbu zastavime a zvolame
Cislo, déti se sdruzi do skupin po daném poctu. Ti, co zbydou, maji privilegium vybrat si, ke které skupiné se pfidaiji.
Nasleduje kratké zadani, které ma skupina pfi pomalém pocitani do 10 ztvarnit Zivym obrazem, ktery pak na

3 vtefiny rozzije. Postupné dotekem rozzijeme vSechny obrazy, a vzbudi-li néjaké otazky, spolecné se je

pokusime zodpovédét.

Zadani:

Hodné vtipna scéna z predstaveni.

Scéna, kterd sla zahrat jen s loutkami, ne s Zivymi herci.

Scéna, ktera byla vtipna pravé proto, Ze byla hrana loutkami.

Vtipna scéna, kterou hréli jen Zivi herci.

Malo srozumitelna scéna. (Scéna, ve které jsme moc nechapali, o co jde.)

Na zavér se vratime do kruhu a pokusime se shrnout a zobecnit své postiehy.

Jaké scény obecné hraji Iépe loutky, a jaké naopak Zivi herci?

Co nam prislo vtipné?

Kdyz bylo v predstaveni tolik humornych scén, z ¢eho si inscenace nejcastéji délala legraci?

SKALY O@

Cilem této aktivity je hloubéji a osobnéji reflektovat pro inscenaci klicové téma
humornosti, legrace, sebeironie a vysméchu.

Néasledné téma humoru zreflektujeme a prohloubime pfemysleni o ném prostfednictvim jiz znamé
techniky Skalovani. Po vysloveni nasledujicich tvrzeni déti zaujmou pozici kdekoli na Skale ano — ne.
Svlij postoj pak mohou, ale nemuseji komentovat. Nicméné je dobré je k tomu povzbudit.



Stalo se mi, Ze se ostatni sméli a ja jsem nerozumél(a) cemu.

Stalo se mi, Ze se ostatni sméli, ale mné to vtipné neprisio.

Legrace v predstaveni uZ pro mé nékdy byla pres ¢aru.

Jsou véci, ze kterych bychom si legraci délat neméli.

Nikdy bychom si neméli délat legraci z ... (doplnime dle soudu détiz predchozi skaly
azZebricku TOP 5, nebo nechame déti, aby si vyzkousSely jakékoli zadani dle libosti).
Je jedno, jestli si délame legraci sami ze sebe, nebo z nékoho jiného.

Muizu se nékomu zasmat, aniz bych se mu vysmival.

Tvirci inscenace si mohou délat ve svém dlile legraci z ¢eho chtéji.

Podstatou techniky je sdilet a obohatit se o rlizné pohledy na citlivé téma,
nikoli dojit k jednoznaénému moralnimu zavéru.

KOMIKS G
Cilem této aktivity je uplatnit zazitky a myslenky z predchozich aktivit i z pfedstaveni ve vlastni tvorbé.

Déti vytvori autorské tymy komiksovych tviircl o dvou ¢i trech ¢lenech, jejichz tkolem
je vytvofit pro humoristicky ¢asopis komiksovy strip. Redakce ¢asopisu ma tfi podminky:

a) komiks bude mit pfesné 5 okének
b) pouZije se v ném text (Gryvek, vers, véta, slovo) Eeské nebo slovenské hymny (pfipadné obou)
c) jeho titulek si tviirci vyberou ze tfech redakci nabizenych moznosti:

1. Udalost, ke které se neustale vracime.
2. A pravé zacina uz druha tfetina naseho zapasu.
3. Ajsme doma.

Dokoncéeny komiks autorsky tym vlastnoruc¢né podepiSe a poté se mlize svobodné rozhodnout, zda ho chce poslat
do Divadla DRAK s mozZnosti, Ze se jejich dilo i s jejich jmény zvefejni na socialnich sitich. Pokud souhlasi vSichni
¢lenové tvliréiho tymu, necht nam svij komiks poslou na adresu fidlerova@draktheatre.cz. Budeme se moc tésit.

PouZili jste néco z naSich aktivit?

Dejte ndm o tom prosim védét v interaktivnim dotazniku.
Nezabere vam to vic nez dvé minuty a nam to moc pomtze.
Dékujeme!

https://www.menti.com/al74u61cqxnw




Priloha €. 1

Texty Ceskeé a slovenské statni hymny

Kde domov mij, kde domov m;j?
Voda hugi po lu€inach,

bory Sumi po skalinach,

v sadé skvi se jara kvét,

zemsky r4j to na pohled!

Ato je ta krdsna zemé,

zemé ¢eska, domov mdj,

zemé ¢eska, domov mj!

Nad Tatrou sa blyska
hromy divo bija,

nad Tatrou sa blyska
hromy divo bijd.
Zastavme ich bratia
ved sa ony stratia,
Slovéci oziju.
Zastavme ich bratia
ved sa ony stratia,
Slovéci oziju.

To Slovensko nase
posialtvrdo spalo,
to Slovensko nase
posialtvrdo spalo.
Ale blesky hromu
vzbudzuju ho k tomu,
aby sa prebralo.

Ale blesky hromu
vzbudzuji ho k tomu,
aby sa prebralo.



Priloha €. 2 k aktivité KaSparek a zbojnik

KASPAREK

Pribéh KaSparka se zacina odvijet pred zhruba 400 roky v renesancni Italii a souvisi se specifickym divadelnim zZanrem,
zvanym commedia dell‘arte. Slo 0 komedie, v nichz se objevovaly pevné dané typy postav, charakterizované kosty-
mem a oblicejovou maskou. Patfilo sem nékolik typd komickych starych pant, mladi milenci, a predevsim sluhové
(Arlecchino, Pulcinella). Pravé oni jsou praprapredky nejen ¢eského Kasparka, ale i mnoha jeho dalSich evropskych
loutkovych variant. DiileZitou roli v tom sehrala Viden, ktera se brzy stala jednim z center ko¢ovnych skupin commedia
dellarte a také koc¢ovnych loutkaru, ktefi tuto komickou postavu zase po svém proménili a prevzali do svych her.

A pravé z Vidné se loutkatské uméni Sifilo do dalSich zemi v€etné ceskych.

Prvni ¢esti loutkafi se na naSem (zemi zacali objevovat priblizné v 70. letech 18. stoleti, tj. v obdobi doznivajiciho
baroka a nastupujiciho osvicenstvi. Jejich repertoar zahrnoval spoustu her na nejriiznéjsi naméty— biblické, mytolo-
gické, rytitské, loupeznické, o svétcich aj. Do vSech téchto Zanrové odliSnych her se postupné infiltrovala komicka
postava zvana Pimprle (varianty: Pimprdle ¢i Pimperdle) — pfimy pfedchtidce KasSparka. Postava tak oblibena,

Ze se podle ni nadlouho zacalo loutkovému divadlu fikat divadlo ,,pimprlové”.

Malo toho vime také o tom, kdy se z Pimprlete stal KasSparek. V 1. poloviné 19. stoleti uz se Kasparek, Kaspar Ci
Kasprdle v loutkovych predstavenich objevovali. Brzy nebylo ko€ovného loutkéare, ktery by nemél loutku KaSpara.

V klasickych hrach lidovych loutkari byval vedlejsi postavou, povétsinou sluhou, tovarySem ¢i u¢ednikem charakteru
ne zcela bezihonného. Parodicka postavicka oscilujici mezi odvahou a zbahélosti, obétavosti a sobeckou
poZivaénosti, poctivosti a faleSnou pretvarkou.

Ceskému Kagparovi se dlouho dafilo dobfe, publikum ho milovalo a loutkafi mu vénovali patfignou pozornost.

Ve druhé poloviné 19. stoleti, tj. s nastupujicim realismem a zaroven s postupujici profesionalizaci divadla, se vSak
na uméni lidovych loutkari zacalo hledét tak trochu skrz prsty. Profesionalni divadlo, véetné loutkového, hledalo

v duchu rozvijejiciho se modernismu nové cesty, které byly stylu i moznostem tradic¢nich lidovych loutkafi na hony
vzdaleny. Ti se proto postupné vic a vic sousttedili na détské publikum, které svého KaSparka milovalo navzdory
modernim trendiim. Disledkem byla ov§em zasadni charakterovéa proména: Kasparek, ktery si nikdy nebral servitky,
pro sprostarny nechodil daleko a uZival si vSech rozkosi zivota, se proménil v détského hrdinu, jemuz bylo mozno
vycist leda Spetku drzosti ¢i naivity.

ZBOJNIK

Timto slovem, které pochazi ze slovenstiny, se v 16. az 18. stoleti oznacovali loupeznici a lupici pisobici predevsim

na moravsko-slovenském pomezi. Soudobé prameny lici zbojniky jako temné sily, které pachaiji zlo a pfinasSeji bolest
a utrpeni. Pod vlivem literatury z obdobi romantismu ustoupil zlo€inny charakter zbojnictvi do pozadi a zbojnik zacal
byt licen jako ¢lovék, ktery sice stoji mimo zakon, ale néasili nepouziva zamérné, nybrz z donuceni jako nastroj pomsty
proti feudalnimu bezpravi.



Nejznamé;jsim zbojnikem se stal Juraj Janosik. Narodil se v roce 1688 v Terchové (pfesné datum jeho narozeni

je sporné) a zemrel 17. bfezna 1713 v Liptovském Svatém Mikulasi. Jako osmnéctilety mladik vstoupil do vojenskych
oddilti bojujicich ve stavovském povstani vedeném FrantiSkem Il. Rdkocim proti Habsburkdm. Po porazce povstani
vroce 1708 vSak vstoupil do cisarské armady, i kdyzZ neni jasné, zda tak ucinil dobrovolné, nebo z donuceni.
Kazdopédné ani tato vojenska €innost netrvala dlouho a v roce 1710 byl JanoSik svymi rodici z arméady vykoupen

a propustén. O rok pozdéji ho v rodné Terchové vyhledal zbojnik Tomas Uhoréik, s nimZ se sezndmil béhem
vojenskeé sluzby, a vyzval Janosika k G¢asti na bitvé. Brzy se stal viidcem, kapitdnem zhojnické skupiny.

Zbojnicka skupina pod Janosikovym vedenim plsobila necelé dva roky. Prepadla a oloupila nékolik Slechtict, kupct
a duchovnich, doloZeno je i oloupeni manzelky farare, vdovy po cisafském distojnikovi nebo statkare. JanosSikovi
zbojnici plsobili na rliznych mistech dnesniho Slovenska, ale také na Moravé, ve Slezsku a pravdépodobné i v Polsku
a témto rtiznym lokalitdm odpovidalo i proménlivé a mnohonarodnostni sloZeni celé druziny. Poprvé byl Janosik (a
Uhor¢ik) zatéen v Fijnu 1712, ale jeden vyznamny Gfednik se za néj jakoZto Gi¢astnika povstani pfimluvil, a JanoSik

se tak dostal na svobodu.

Soud s JanoSikem se konal 16. a 17. bfezna 1713 v Liptovském Svatém MikulaSi. Kromé loupeZi a (iéasti na povstani
byl obvinén také z vrazdy farare. Janosik se k mnoha €inlim pfiznal, ale jiné, véetné vrazdy, poprel. Byl vSak shledan
vinnym ve vSech podstatnych bodech obZaloby a nejprve byl podroben pravu Gtrpnému (tj. muceni v ramci
vySetfovani) a nasledné odsouzen k trestu smrti obésenim na haku za levy bok.

Kviili svému odporu viici aradiim byl Janosik posmrtné slovenskym obrozeneckym hnutim vykreslen jako romanticky
hrdina bojujici za prosty slovensky lid proti madarskému Gtlaku. Jeho legenda se Sifila prostfednictvim romantické
literatury i folkloru. Podle ni byl napfiklad obdaten kouzelnymi predméty (kouzelnou valaskou nebo opaskem), které
mu davaly nadpfirozené schopnosti. JanoSikovska legenda se stala namétem mnoha literarnich a divadelnich
zpracovani (napf. slavny muzikal Na skle malované) a byla také pfedmétem mnoha filmovych adaptaci (rezie

Martin Fri¢, Pala Bielik, Jerzy Passendorfer, Agniezska Holland a dalsi).



