SHIOGEM DRAK

SCENOGRAFEN
NAVLASTNI KUz

Scénograf spolupracuje
pfimo s rezisérem
a spolecné vymysli, jak

ma inscenace vypada

KDO JE TO SCENOGRAF?

,Scénograf ma za tkol vymyslet
to, co na jevisti divak uvidi. Takze
v§echno, co na jevisti je - kulisy,
rekvizity, ale i loutky a kostymy,
v§echny pouZité vzory, tvary

a barvy - to celé je

prace scénografa.”

Scénograf nakresli
navrhy scén, a ty preda panu truhlari,
navrhy loutek pfeda panu rezbari,
navrhy kostyma preda Svadlenam,
a v téchto divadelnich dilnach
se pak vSe vyrobi.



Nahlédni do mé prace
v Draku a zkus
odpovedét na otazky
pod fotografiemi.

, o , Q
SCENOGRAFUV ATELIER

MIMON
Divadlo Drak, scéna, kostymy, loutky: Tereza VaSickova

Mimoni je jediny obyvatel planety Mimo, ktera se z nezndmého diivodu zacala prehfivat.
Chlapec tedy musi svou planetu opustit a vydava se na dobrodruznou cestu Vesmirem.
Navstévuje jiné planety a potkava jejich zvlastni obyvatele a to s jedinym cilem: najit
nékoho, s kterym by si rozumél.

0 ZLATE RYBCE
Divadlo Drak, scéna: Kamil Bélohlavek, loutky: Jifi BareS, kostymy: Tereza VaSickova

Zlatou rybku, ktera pIni prani, by chtél chytit snad kazdy. Na jednom pustém mofi se
to podarilo chudému rybari, jehoz nejvétsim pranim bylo splnit kazdicky rozmar své zeny.
S Zadnym splnénym pfanim ale nebyla rybarova Zena spokojend. Nakonec obéma zhylo




AMUNDSEN KONTRA SCOTT
Divadlo Drak, scénografie: Kamil Bélohlavek, Tereza VasSickova

Roku 1910 se britsky ndmofnik a polarnik Robert Scott vydal se svou vypravou na cestu za
svym zivotnim snem, dobytim jizniho pdlu. NejvétSimi soupefi mu byl Nor Roald Amund-
sen, ktery se také snazil doputovat k p6lu a nehostinna nebezpecna ledova krajina.

Co na fotografiich vidite?

Jak na vas pisobi barvy a odstiny?

Co nam o pribézich fikaji kostymy postav?

Jak vypadaji loutky?

Co maji predméty na jevisti znazornovat?

Co se na jevisti asi odehrava?

Dokazete si z fotografie predstavit atmosféru zachycené scény?

Jakymi prostfedky toho tvirci docilili?



Jevisté je kouzelné misto,
které divaky dokaze prenést

do jakéhokoliv pﬁ'béhu
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NAVRH SCENY
Ted prichazis na rfadu ty!

Dostal jsi od reziséra za tkol vytvorit jednu nebo vice scén. Jaké prostredi znazornis?
Vlybrat si miiZe$ z téchto zadani:

« Zivot pod vodou
e \/esmir
e Zdolani vrcholu

Pouzit mizZe$ cokoliv ti pfijde vhod. My jsme pro pfiklad vyuZili latky,
pokojové rostliny, duté vlakno, bavinku a na papir si nakreslili postavicku.




Na jevisti mluvi vSe -
pouZité barvy, materialy,
tvary. VSe je soucasti
vypravéného pfibéhu.
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NAVRH KOSTYMU
A ted té Ceka zkouSka prace kostymniho vytvarnika.

Jesté nez se do ni pustiS, zkus si tfi malé vytvarné hry. Na konci pracovni listu najdes
hlaviéky naSich hercil. Na kazdy kol si jednu vyber a nebo si nakresli hlavicky vlastni.

1. NAKRESLI, VYSTRIHNI A HLEDEJ

Vlyber si hercovu hlavicku a nakresli k ni postavu v libovolném kostymu. Bohaté postaci
jen obrys. Mohou to byt Saty princezny, brnéni prince, zastéra rybarovi Zeny a tak dale.
Poté co postavu nakreslis, vystfihni kostym. Nakonec pfijde na fadu patrani. Zkus pfiloZit
postavu k nejriznéjSim vécem, co doma nebo venku najdes. Vzory, které té nejvice
zaujmou si vyfot.




2. OBLEKNI SI SVEHO HERCE

Zase si vyber hlavicku jednoho herce a nakresli k ni postavu. Najdi kusy latek a papird
(barevnych, balicich, pecicich atd) a vytvor z nich vybranému herci kostym. Co vSe by
ve svém novem kostymu mohl hrat?

3.KOSTYM Z HUSICH BRK NEBO PYTLiKU 0D BONBONU

Zapomen na chvili na latky a navrhni kostym z toho, co ti doma nebo venku pfijde
pod ruku. MiZes tak vytvofit vi¢i srst z kolick( na pradlo, kostym mimozemstana
z plat od vajicek nebo Saty zlé sudicky z alobalu a paratek. Vyber si hlavicku

a vyslednou kolaZ material(i nalep, nebo jen na papir posklade;.




Barva! Tvar! Material!

Svétlo! Prostor! Akce!
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V KUZI SCENOGRAFA

V malych tkolech sis vyzkousel, jakd mlzZe byt prace scénografa a kostymniho vytvar-
nika. Zkus ted vyuZit v zavéreéném ukolu vSe, co ses béhem ukoll naucil, na co jsi pfiSel
nebo ¢im jsi se inspiroval.

Vlyber sijednu z inscenaci tohoto pracovniho listu (Mimon, O zlaté rybce, Amundsen
kontra Scott) a navrhni vlastni scénu a kostymy. Je na tobé, jestli scénu a kostymy
navrhnes nebo je rovnou zkusis i vytvorit, jak sis uz vyzkousSel v predchozich krocich.
Pokud jsi uz shiral divadelni zkuSenosti v pfedchozim pracovnim listu Rezisérem

na vlastni kiizi, navrhni jednu ze scén inscenace, které jsi zreZiroval.

Mysli na to, Ze cokoliv tvirci
na jevisti pouziji, nese ne-
jaky vyznam a nic tam neni

jen tak pro nic za nic.
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KdyZ je scénograf se svou praci hotovy, pfedava své navrhy rezisérovi, spole¢né potom
i vedeni divadla a ostatnim v tvliréim tymu (dilndm, herclim, technikiim atd.). Tomuto
ocekavanému momentu se v divadle fika pfedavacka.

Mas taky hotovo? Vysledné navrhy nebo jednotlivé kroky nam zaSli do Divadla Drak
(nechvatalova@draktheatre.cz nebo na Lektorské oddéleni Divadla Drak, Hradebni 632/1,

50003 Hradec Kralové).

Moc se na tvé prace téSime!



HERCI DIVADLA DRAK PRIPRAVENI KE KOSTYMNI ZKOUSCE.




SLOVNICEK POJMU

SCENA
Divadelni prostor, misto na jevisti, kde se inscenace odehrava.

KOSTYM

Oblecéeni, které ma na sobé herec. MiiZe to byt i jedna véc (klobouk, néjaky doplnék,
cast odévu uréité barvy), kterd o divadelni postavé vypovida a diky které divak lépe
chape, kdo postava je.

KULISA
Divadelni dekorace, ktera slouzi k dokresleni scény na jevisti.

REKVIZITA
Rekvizita je pfedmeét, s kterym herec pfi hrani sveé role na jevisti manipuluje - hrnicek,
me¢, telefon.



