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Vitam vas v Divadle Drak!
Mé jméno je Jakub VaSicek
a v nasSem divadle zastavam

/
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\ _
X A j \\\
KDO JE TO REZISER? =\
s ~ ‘ h“::’:"::\‘
“To je Clovek, ktery ma pri pfiprave inscenace ‘_,’,_:;.f'" '
na praci vSechno a vSem rika, co maji délat: ,f" RezZisér musi
Hudebnimu skladateli, jaka tam ma byt hudba, ;,:;?"’ byt zkrétka
herclm, co a jak maji hrat, scénografovi, ;}’}

ten nejchytrejsi
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jak to ma na jeviti vypadat, osvétlovaci, \ atl
\ vcelemdivadle. //

jak se tam ma svitit, zvukafi, co ma byt slySet...
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nedélali $patnd.” e SRR



JAKE TO JE BYT REZISEREM? POJD SI TO VYZKOUSET!

- 0éem
budeme hrat?

1. HLEDANI NAMETU

Prvni véc, kterou musi reZisér udélat, je vybrat, o €éem se bude hrat, tedy NAMET.
Casto je to pfibéh, ktery se reZisérovi libi, nebo téma, které ho zajima.

Namét milze reZisér najit napfiklad v néjakém znamém pfibéhu, tomu fikame,
Ze pracuje s PREDLOHOU. Na konci listu najdes 3 piib&hy, piecti si je a vyber,
ktery z nich té nejvic zaujal.

ReZisér také mliZe pracovat s pfibéhem, ktery si (ipIné sam cely vymyslel. Stava se tak
AUTOREM. Pokud chce$ pracovat se svym vlastnim vymySlenym pfibéhem, piepis
ho ze své hlavy na papir.

Kdo bude .
‘. vinscenaci hrat? | _
2. OBSAZENI " h

Namét bychom tedy méli!
ReZisér se take pri pripravach zamysli, jestli chce vytvofit INSCENACI hranou herci
nebo loutkami. Co se vic libi tobé?

DIVADLO S LOUTKAMI
Vlyber si doma nékolik pfedmét(i, se kterymi by bylo mozné pfibéh sehrét.
Ktery z nich by se nejvic hodil na HLAVNI POSTAVU a na POSTAVY VEDLEJSI?

DIVADLO HRANE HERCI
Pokud mas sourozence nebo rodice, ktefi se neboji divadelné experimentovat,
miZes je vzit do hry! Kdo by podle tebe mohl hrat jaké ROLE?



\\.

Jak bude inscenace
vypadat?

3. PRIPRAVY

KdyZ rezisér pfipravuje inscenaci, vétSinu ¢asu travi tim, Ze si predstavuje, jak to bude
vypadat, az bude dilo hotové. Zkus se i ty zamyslet, jaka by tva inscenace méla byt.
Pomoci by ti mohly odpovédi na tyto otazky:

Jak to vS§echno za¢ne?

Co se stane?

Jaka tam bude zapletka?

Jak se zaSmodrchany déj vyresi?

Jak to celé dopadne?

(mdzZe jich ale byt vic i mif), zapis si je.

Jak to celé
nazkousSime?

4. ZKOUSENI

Nejzajimavé|Si fazi pripravy divadelni inscenace je bezesporu zkouSeni! Ted prichazi tva
chvile! At uz nyni pracujes s herci nebo loutkami, je potreba zreZirovat vSe, co se ti doted
ukryvalo jen v hlavé nebo na papire.

Vi vV,

Viytvor z nich Zivé obrazy (zastaveny moment jako na fotografii) a vyfot nebo nakresli je
tak, abys z nich poté mohl poskladat pribéh.

Jak se maji herci tvafit?

Kde maji stat?

Co maji délat?

To uzZ je jen na tobé, na rezisérovi! Jen pamatuj, aby byly situace dobfe citelné

v o wvrivs



Pfipraveni?

5. PREMIERA
KdyZ je reZisér se svou praci hotov, znamena to, Ze je inscenace pfipravena k PREMIERE.
Mas i ty hotovo?

Pofizené fotografie nebo obrazky divadelnich situaci mizes doplnit komentafem
nebo pfimo REPLIKAMI postav.

Jsi pfipraven sklidit za svou praci ovoce a chce$, aby si tva prace nasla své divaky?
Hotovou inscenaci zaznamenanou ve fotografiich nebo na obrazcich nam zasli

do Divadla Drak (nechvatalova@draktheatre.cz nebo na Lektorské oddéleni

Divadla Drak, Hradebni 632/1, 50003 Hradec Kréalové).

Jsme zvédavi, jak jsi se role reziséra zhostil ty! Pokud by té zajimalo zpracovani
tfech vybranych namétd reZisérem Jakubem VaSi¢kem, m{iZe$ na né vyrazit
k nam do Divadla Drak!



PRIBEHY

0 SiPKOVE RUZENCE

Lidova pohadka

V kralovstvi se narodila princezna RiZenka. Na jeji kitiny byli pozvany tfi hodné sudicky, ¢tvrtou zlou sudicku kral

s kralovnou na slavnost nepozvali. ZIa sudicka se proto rozzlobila a RGiZzenku zaklela, Ze aZ ji bude 16 let, pichne

se do prstu a umfe. Dobra sudicka kletbu umirnila, Ze princezna neumfe, ale na 100 let usne, aZ ji probudi polibkem
princ. Kral s krdlovnou dali znicit vSechny ostré predméty i rostliny s trny v celém krélovstvi. | pfesto se RiiZzenka

v den svych 16. narozenin pichla o trn riiZze a usnula a s princeznou i celé kralovstvi. Za 100 let se do rliZovym
kefem porostlym kralovstvim prosekal princ, nasel RGiZzenku a polibil ji. Tak se probudila princezna

i zbytek kralovstvi. Krél s krdlovnou nechali vystrojit RiiZence a princi svatbu.

BILY TESAK

Autor: Jack London

Bily tesak je naptl vik a napdl pes, ze Sténat byl nejsilnéjSi a nejzvédavéjsi. Spolu se svou matkou, viici,

se dostava do indidnské vesnice, kde se ho ujima indian Sedy bobr, ktery ve vigkovi naléza vérného pfitele.
Jednoho dne do vesnice pfijizdi zlatokop Hezoun Smith. Pfeje si Bilého tesaka vlastnit, tak indiana Isti donuti vicka
prodat za lahev whisky. Hezoun Smith je na Bilého tesaka zIy a nuti ho, aby bojoval pro penize v psich zapasech
na Zivot a na smrt. Bily tesak se kviili zIému zachazeni stava bojovnym a krvelaénym. Vyhrava kazdy zapas az do
chvile, kdy se proti nému postavi buldok Cerokim a béhem zapasu Bily tesék malem zemfe. Zachrani ho Weedon
Scott, bohaty a laskavy gentleman, ktery si od Hezouna Smitha Bilého tesdka koupi. 0dvazi ho do svého domova,
kde se o néj s laskou stara. Bily tesak si dlouho zvyka, ale nakonec svého nového pana nékolikrat zachrani, nauci

se milovat a stava se dileZitym ¢lenem celé rodiny.

FAUST

Legenda némeckého plivodu, jednim z autord, ktery ji zpracoval

jako divadelni hru byl Johann Wolfgang von Goethe.

Blih s dablem — Mefistofelem — uzaviraji v nebi sazku o Faustovu dusi. Doktor Faust je stary u¢enec, ktery je
zklamany Zivotem, ma pocit, Ze ho vénoval cely studiu a nestihl doopravdy Zit. Podepisuje s dablem Mefistofelem
smlouvu o svou dus8i. Dohodnou se, Ze pokud bude Faust s jeho sluzbami spokojeny, propadne jeho duSe dablu,
pokud spokojeny nebude, dabel se stane az do smrti jeho sluhou. Mefistofeles Fausta omladi a vypravuji se spolu
na cestu kolem svéta, kde potkava krasnou Markétku. Laska ale nema dlouhé trvani. Faust Markétku opousti

a divka umira. Aby dabel Fausta rozptylil, navStévuji spolu dvir cisafe, kde Faust vynaléza papirové penize, a tak
a zamiluje se do ni. Helena pfichazi do Faustova hradu, ale ani v tom Faust spokojenost stale nenachazi. Nakonec
jiz jako slepy stafec Zada Faust cisafe o bazinaty kus morského bfehu, ktery chce odvodnit a zGrodnit. Kone¢né
nachazi smysl svého Zivota a je Stastny. Podle imluvy s ddblem méa nyni jeho duSe propadnout peklu, ale diky

svému uSlechtilému zaméru pomahat druhym lidem je Faustova duSe zachranéna.



SLOVNICEK POJMU

NAMET
Kniha, slavny pfibéh, myslenka, zkratka cokoliv, co tviirce pfi jeho tvorbé inspiruje.

AUTOR
Ten, ktery umélecké dilo vytvoril.

PREDLOHA
Namet, ktery uz nékdo v minulosti zpracoval a slouzi jako inspirace k tvorbé inscenace.

ROLE
Divadelni postava, do které byl herec obsazen.

HLAVNI POSTAVA
Divadelni postava nebo postavy, o kterych pribéh vypravi.

VEDLEJSi POSTAVA
V§echny ostatni postavy, které nejsou tolik dilezité.

REPLIKA
Prima rec, vypovéd jedné postavy.

INSCENACE

Inscenace je soubor v§eho, co se nazkous$i nebo domluvi (kde co stoji, kdo se kde pohy-
buje, co u toho fika nebo déla, jak se na néj pfitom sviti, co k tomu hraje). Jde vlastné

o takovy plan, podle kterého pak bézi jednotliva predstaveni.

PREDSTAVENI
Jedno uvedeni inscenace v konkrétni den a v konkrétnim case.

PREMIERA
Prvni uvedeni inscenace (prvni predstaveni).

REPRIZA
Druhé a kazdé dalSi predstaveni.

DERNIERA
Posledni uvedeni inscenace (posledni pfedstaveni).



