Vazena pani uCitelko, vaZeny pane ucitel,

drzite v rukou metodicky list, ktery pro Vas vytvofili lektofi divadla Drak, aby vdm co nejvice usnadnili
pfipravu zakl na predstaveni a jeho naslednou reflexi.

Jednoduché aktivity, navrzené do prostredi klasické Skolni tfidy, rozvijeji téma inscenace a napomahaji
umocnit zazitek z navstévy divadla. Jednotlivé kroky na sebe navazuji a vytvareji ucelenou lekci, mohou
vSak byt vyuZity i jednotlivé ¢ijinak pfizpisobeny moznostem a potiebam tridy.

V prvni ¢asti metodického listu nabizime soubor aktivit vedoucich k pfipomenuti klasickych pohadek

a praci s nimi. V druhé ¢asti déti pracuji s vlastnim zazitkem z pfedstaveni.

Doufame, Ze vam tento list bude pfijemnym pomocnikem a zazitek vasi tfidy z pfedstaveni umocni.

Lektofi Divadla Drak

Divadlo Drak a Mezinarodni institut figuraliniho divadla o.p.s.
Drak Theatre and International Institute of Figurative Theatre
Hradebni 632, 500 03 Hradec Kréalové, Czech Republic

IC: 27504671/ DIC: CZ27504671
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METODICKY LIST

k inscenaci T. Jarkovského a J. VaSicka

SIPKOVA RUZENKA

SLOVO DRAMATURGA

Divadlo Drak se ve své tvorbé pravidelné vraci ke klasickym pohadkovym namétim. Uvédomujeme si, Ze klasické
pohadky jsou jednim z pilifd kulturniho dédictvi a povaZzujeme za soucast naseho poslani udrZovat toto dédictvi Zivé
a inspirativni pro sou€asnost. Hlavni hodnotu klasickych pohadek pfitom spatfujeme archetypalnim zakladu, o néjz
se opiraji. Jedna s o ptibéhy predavané po staleti ustni vypravécskou tradici z generace na generaci zabyvajici

se témi nejzakladné;jSimi otazkami lidského Zivota ¢i fungovani svéta. Vypravéji o kolobéhu Zivotniho €i pfirodniho
cyklu nebo o zékladnich mezilidskych vztazich zejména uvnitf rodiny (ale i mimo ni). Jiné nabizi srozumitelny navod
k rozlieni dobrého a zlého, popisuji motivace a jednéni posilujici soudruznost spolecenstvi a stejné tak i ty, které ji
naopak narusuji. Skala tradiénich pohadkovych prib&ht je velmi pestra a v celé své bohatosti zahrnuje generacemi
nastfadanou moudrost, v niZ se zrcadli zpGsob, jakym coby spolecenstvi vyristajici ze sdileného kulturniho védomi
chapeme a prozivame svét. Jak mu rozumime. Pohadky je tfeba vnimat jako podobenstvi. Jako predavanou zkuSe-
nost vloZzenou do pfibéhu, ktery je jejim metaforickym vyjadfenim. Dnes jsou vétSinové povazovany za zanr ¢i feno-
mén urceny vyhradné détem, takovy pohled je ale pfili$ ziednodusujici. Pohadky se ptivodné vypravély v Sirokém
kruhu zahrnujicim vSechny generace, coz ur€ilo jejich vrstevnaty charakter. Jedna se o pribéhy, které jsou na jednu
stranu srozumitelné i ttm nejmensim détem, na druhou stranu ale jejich symbolika zahrnuje i komplikované;Si sdé-
leni, které ma oslovit posluchace ¢i divaka v kazdém véku. | na divaka nebo posluchace, ktery si symbolicky obsah
nedokaze racionalizovat (tfeba pravé kvili nizkému véku), navic tyto hlubsi vrstvy plisobi podvédomé, ukladaji se

v ném a formuiji ho, aniz by si toho byl védom.

Pohadka O §ipkové RizZence vypravi pribéh kralovské dcery, kterou stihne kruta kletba. V patnacti letech se ma
pichnout o trn i vieteno a usnout na sto let. Vysvobodit ji z dlouhého spanku milZe jen statecny princ, ktery se

k ni prosekd hustym trnim a polibkem ji probudi. Tento lidovy pfibéh o dospivani, nezvratnosti osudu a sile i potfebé
rliznych podob lasky se v psané literatufe ziejmé poprvé objevil ve verzi italského barokniho basnika a shératele
pohadek Giambatisty Basileho pod nazvem Slunce, Mésic a Talia (1634). Mnohem znaméjsi je vSak zpracovani
Charlese Peraulta v legendarni sbirce Pohadky mé matky husy (1697), z néjz ¢astecné vychazela i jesté o vice

nez sto let mladsi verze bratfi Grimm(. Autorem nejpopularnéjsiho ¢eského zpracovani je pak FrantiSek Hrubin.

«Inscenaci s manéasky jsem chtél v Draku délat uz docela dlouho. Ten Z&nr mé 1aké a tady je tolik lidi, ktefi ho oprav-
du umi...Stejné tak jsme se uz delsi dobu zaobirali tématem Sipkové Réizenky. Dlouho ale nic nenasvédéovalo tomu,
Ze by se zrovna tyhle dva zaméry mohly néjak uziteéné propojit. JenZe pak jsme o tom zacali premyslet a najednou
se nam to zdalo ¢im dal lakavéjsi. Dodat spi$ lyrickému namétu Sipkové Réizenky prostrednictvim mafaski vic ra-
zance, zkratky, pohybu, déni...a naopak zaloZit manaskovou grotesku na silném, metaforickém obsahu, ktery ¢asto
takto koncipované inscenace postradaji nebo je v nich upozadén. Navic v Riizence hraje strasné dileZitou roli
motiv ¢asu. A ¢as se déa znazornit riizné, cyklicky jako pohyb kolem dokola, nebo linearné, tfeba jako vlak.

A od vlaku uz je jen kousek k westernovému principu cizince, co pfijel do mésta, od westernu je kousek

ke spaghetti westernu, od néj ke grotesce, od grotesky k manaskim...prosté to do sebe zacalo zapadat

a nas ¢im dal vic bavit.”

(Jakub Vasicek, reZisér a spoluautor inscenace)



1. CAST - PRED PREDSTAVENIM

1. CTENi POHADEK
Cilem aktivity je navozeni tématu, pfipomenuti klasickych pohadek.

Ucitel zakim pohadky Cte, pficemz vyznacena slova nevyslovi.
Zaci maji za ukol chybéjici slova doplnit (pfiloha, strana 5, 6).

2. POHADKOVE POSTAVY A ZIVE 0BRAZY
Cilem aktivity je uvolnéni, navozeni tématu a rozdéleni déti do dvojic pro dalsi aktivitu.

Ucitel pFipravi tolik dvojic, kolik ma ve tfidé zaka (v pfipadé lichého poctu Ize u Jenicka a Mafenky pridat jeZiba-
bu). Zaci si vylosuiji papirek s pohadkovou postavou (pfiloha, strana 7 — 8). Jejich Gikolem je najit mezi spoluzaky
svoji dvojici tak, aby zaroven ostatnim neprozradili, jakou postavou sami jsou (napfiklad: Kde bydlis?

Jak vypadas? Jak travis svij den?).

JENICEK — MARENKA (— JEZIBABA)
SiPKOVA RUZENKA — ZLA SUDICKA
POPELKA — NEVLASTNi SESTRA
CERVENA KARKULKA — VLK
SNEHURKA — TRPASLICI

SMOLICEK PACHOLICEK - JELEN

RYBAR — ZLATA RYBKA

BUDULINEK — LISKA

9, ZLATOVLASKA — JIRIK

10.  MARUSKA - 12 MESICKU

1. PLAVACEK — DED VSEVED

12. PYSNA PRINCEZNA — KRAL MIROSLAV
13. PRINCEZNA SE ZLATOU HVEZDOU NA CELE — KRAL KAZISVET
14. KUZLATKA A VLK (/nebo tfi prasatka a vik)
15. PRINC BAJAJA — DRAK

16. SLEPICKA A KOHOUTEK

O N aRr W =

Mozné rozvijeni:
Kazda dvojice ma za kol svou pohadku ztvarnit pohybem beze slov nebo sochou.
SpoluZaci maji za kol poznat, o jakou pohadku jde. Pokud uhodnou, odméni jedni druhé potleskem.

Reflexe hry, diskuse: Znate vS§echny fe¢ené pohadky? Vybavujete si pfibéhy nebo zapletku téchto pohadek?
Odkud pohadky znate? Cetli vam rodice pred spanim pohadky? Jaka je vase nejoblibené;si pohadka?

3. URYVKY POHADKY — Hrajeme divadlo
Cilem hry je divadelni ztvarnéni pohadky, aktivita nenasilné pfipravi déti na fakt, Ze zpracovani znamého pfibéhu
mUiZe mit mnoho podob.

Zaci se rozdéli do péti skupin, kterym uéitel rozda tryvky pohadky (piloha, strana 5, 6).

Skupinky maji za akol svij tryvek sehrat pro ostatni. Jednotlivé skupinky se pak stfidaji od prvni do posledni tak,
aby dohromady sehraly celé pfedstaveni. UCitel Zaky seznamuje s divadelnimi pravidly: mluvit nahlas, neotacet
se zady k divakim aj. Zacatek a konec scénky ucitel zahaji cinknutim nebo tlesknutim.



1. NAROZENi RUZENKY A KRTINY

2.V KRALOVSTVi SE PALI SiPKOVE KERE

3. RUZENCE JE 15 LET, PICHNE SE DO PRSTU

4. KRALOVSTVi USINA

5. PRINC SE DOSTAVA DO HRADU, PROBUZEN| RUZENKY

Dal$i moznost pro MS a 1. tfidu ZS:
Narativni pantomima - UGitel pohadku vypravi a vSechny déti naraz predvadéji pantomimou ty ¢4sti, které ucitel
zvyrazni hlasem (pfiloha, strana 5, 6).

4. REFLEXE AKTIVITY K PREHRANI DIVADLA

Jak se vam predstaveni hralo?
Co vas prekvapilo? Co pro vas bylo jednoduché a co sloZité?
Znate jesté jiné verze této pohadky? (12 sudic¢ek, princezna se pichne o vieteno atd.)

TIP:
Ugitel na konci hodiny miize zaky prekvapit planovanou navitévou predstaveni Sipkové Riizenka v Divadle Drak.
Jak si asi tviirci v Draku divadlo pfipravi a v éem bude podobné jako to nase?



2. CAST — PO PREDSTAVENI

1. ANO/ NE
Cilem aktivity je reflektovat pfedstaveni.

SKALOVANI : Ugitel zvoli ve tfidé dva body predstavuijici $kalu ANO/NE. Déti se misto verbalniho hodnoceni stavi
do prostoru. U¢itel pak vybrané zaky vybidne, aby své postaveni v prostoru okomentovali.

Nastin otazek:

Do divadla jsem se moc tésil.

Libilo se mi, Zze byly v pfedstaveni pouZity manasci.
V predstaveni byly momenty, které mé rozesmaly.
V predstaveni bylo néco, Cemu jsem nerozumél.

V predstaveni bylo néco, co mé pfekvapilo.
Pohadka byla v né€em jina, nez jak ji znam.

0d zacatku jsem védél, jak to dopadne.

Rad chodim do divadla.

2. CHARAKTERISTIKA DIVADELNICH POSTAV
Cilem aktivity je vybavit si postavy v pfedstaveni a pojmenovat jejich vlastnosti.

Ucitel kazdému rozda obrazky postav, které maji déti rozpoznat a pojmenovat, spole¢né si fikaji,
jaké méli jednotlivé postavy vlastnosti a jaké byly (pFiloha, strana 11 — 19).

Nabidka otazek k reflexi:

Jaka postava vam prisla nejvtipngjSi/ nejkrasnéjsi/ nejodvazné;jsi/ nejpodivnéjsi...?
Byla néktera z postav jina nez jak jste ji znali z vypravéni?

Prekvapilo vas, jaka byla zIa sudicka?

DalSi moznosti:
Ucitel détem nabidne moZnost, vytvorit si ve Skole / doma z obrazk( vlastni loutky (vybarvenim, vystfihnutim
a nalepenim na $pejli). Déti pak doma mohou pohadku ptehrat ve tfidé nebo rodictim.

3. HRA S NAMETY Z PREDSTAVEN
Cilem aktivity je zaméfit se na konkrétni scénu z predstaveni a dale s ni pracovat tviréim zpdsobem.

Vlybavujete si, jak se zIa sudi¢ka snaZila dostat na za¢atku predstaveni do zamku?
Napadaji vas dalSi mozZnosti, jak by se ji to mohlo podafit?

DalSi moZnosti:
Své napady muZete nakreslit nebo sehrat s loutkami.

PouZili jste néco z naSich aktivit?

Dejte ndm o tom prosim védét v interaktivnim dotazniku.
Nezabere vam to vic nez dvé minuty a ndm to moc pomze.
Dékujeme!

https://www.menti.com/aldwfzv7vj38




POHADKY K VYPRAVENI
(1. CAST, CTENI POHADEK)

Kdysi ddvno v jednom chudém domecku u lesa Zili s tatinkem Jeni¢ek a Marenka. Déti se jednoho dne v hlubokém
lese ztratily. Jeni¢ek vySplhal na strom a v dalce uvidél svétylko. Objevili podivnou chaloupku, ktera byla cela
postavena z perniku. ProtoZze mély déti velky hlad, kousek perniku si ulouply, aby se najedly. V chaloupce ale Zila zla
jeZibaba, ktera déti uvéznila a dokonce je zaCala vykrmovat. Kdyz je jeZibaba chtéla stréit do pece, déti predstiraly,
Ze nevi, jak se na sedi na lopaté, a prosily jezibabu, aby jim to ukazala. Nakonec Jeni¢ek s Mafenkou stréili do pece
jezibabu a utekli dom{ za tatinkem.

Byla jednou jedna hol€icka, kterd méla ze vSeho nejradéji Cervenou barvu a tak ji nikdo nefekl jinak nez cervena
Karkulka. Jednoho dne poslala maminka Karkulku k nemocné babicce, ktera bydlela v chaloupce za lesem.

| kdyz Karkulka védéla, Ze nema chodit pfes les, neposlechla a zkratila si pres les cestu. V lese potkala vlka, ktery
se ji vyptaval, kde babicka bydli. Vlk se pak vydal do babi¢€iny chaloupky, kde babicku sezral, prevlékl se do jeji
noéni koSile, lehl si do postele a ¢ekal na Karkulku. Karkulce bylo divné, jak ma babicka velké o¢i, usi a pusu.

V tu chvili ji vk taky snédl. Karkulku a babi¢ku z vikova bficha zachranil myslivec, spole¢né naplnili vikovo bficho
kamenim. Vlk mél po probuzeni velkou zZizen, Sel se tedy napit do studny a spadl do ni.

Pfed davnymi casy Zila jedna krasna divka. Tatinek ¢asto jezdil za praci na nékolik tydn( pry¢ a tak divenka z(sta-
vala sama se zlou macechou a dvéma nevlastnimi sestrami, které divce zavidély jeji krasu. Kdyz se tatinek jednou
vratil ze svych cest, pfivezl vS§em darky, o které si Fekli. A protoZe divka chtéla to prvni, co tatinkovi cvrnkne do
nosu, pfivezl ji tatinek tfi liskové ofisSky. Kdyz tatinek znovu odjel na dalekou cestu, macecha i sestry z divky udélaly
sluzku a zacaly ji fikat Popelka. Na zamku se pfipravoval kralovsky ples, kam byly pozvané v§echny divky v kralov-
stvi a kde si mél princ vybrat svou budouci Zenu. | divenka chtéla na ples jit, ale macecha a sestry ji daly tfidit hrach
a CoCku a samy na ples odesly. Popelka plakala, kdyzZ v tom do svétnice prilétli holoubci, ktefi divce pomohli.
Popelka pak z kouzelného liskového ofiSku vyloupla nadherné $aty a stfevicky, ustrojila se a vydala se na ples.
Princ se do Popelky okamzité zamiloval. KdyZ Popelka spéchala po ptilnoci z plesu domi, ztratila stfevi¢ek. Princ
pak po Popelce patral a v celém kralovstvi divkdm zkousSel ztraceny stfevicek, ktery nakonec padl jen jeho Popelce.

Bylo nebylo, kralovné a krali se narodila dceruska Rizenka. Méli takovou radost, Ze usporadali slavné kftiny, kam
pozvali vSechny dobré lidi z krdlovstvi. Na slavnost prisly i tfi sudicky, které RiZence nad kolébkou pfisoudily samé
dobré vlastnosti. Najednou do pokoje vesla i zla sudi¢ka a rozzloben4, Ze ji nikdo na slavnost nepozval, zaklela
Rizenku: Az ji bude patnéact let, pichne se o trn a umfe. Kdyz zIa sudicka zmizela, ke kolébce pfistoupila posledni
hodné sudicka a kletbu zmirnila: RiZenka nezemfe, jen usne na sto let. ProtoZe se rodice o RiiZzenku moc bali a klet-
bé se chtéli vyhnout, nechali v celém kralovstvi spalit vSechny rlizové kefe s trny. Kdyz bylo RiZence patnéct let, pfi
prochazce po kralovstvi potkala starou babicku, prevlecenou zlou sudicku, ktera ji ukazala krasnou kvétinu, kterou
jesté nikdy nevidéla, byla to ¢ervena rizi. Rlizenka se o trn pichla a celé kralovstvi i s princeznou usnulo na sto let,
jak slibovala véstba. Cely hrad obrostl Sipkovym kefem. Mnoho princi se pokouselo kletbu zrusit, ale nikomu se to
nepodafilo. AZ po sto letech jeden princ presekal Sipkovy kef a v hradni véZi nasel spici Rizenku, kterou polibkem
probudil. Probudilo se i celé kralovstvi. Svatba RiiZenky a prince byla mnohem slavnéjsi nez jeji kitiny.

Za sedmero horami a za sedmero lesy bylo jedno kralovstvi, kde kral s kralovnou touzili po ditéti. Za ¢as se jim
narodila krasna hol€icka s rty cervenymi jako krev, kiiZi bilou jako snih a vlasy ¢ernymi jako eben. Dali ji jméno
Snéhurka. Kralovna zemfela a krél si zanedlouho vzal Zenu, ktera byla velmi zla a py$na. Ze v§eho nejvic novou
kralovnu zajimalo, kdo je v celém kralovstvi nejkrasnéjSi a ptala se na to svého kouzelného zrcadla, které ji vzdy
odpovédélo, Ze nejkrasné;jsi v celé zemi je ona. Kdyz ale Snéhurka dospéla, byla mnohem krasné;jsi a kralovna na ni
zacala Zarlit. Prikazala tedy lovci, aby Snéhurku zavedl| do hlubokého lesa a tam ji zabil. Lovec ale nechtél Snéhurce
ubliZit a tak na dikaz, Ze dkol splnil, donesl kralovné srdce z ulovené lané. Snéhurka nasla v lese maly domecek,
kde bydlelo sedm trpaslikd,u kterych se princezna ukryla. ZIa kralovna se diky kouzelnému zrcadlu doslechla, kde
Snéhurka prebyva, prevlékla se za starou babi¢ku a donesla Snéhurce otravené jablko. Kdyz si Snéhurka kousla,
usnula hlubokym spankem. Trpaslici princeznu uloZili na paloucku do sklenéné rakve. Jednou jel kolem princ, vSiml
si spici Snéhurky a polibkem ji probudil. Zili spolu Stastné az do smrti.



Babicka kofenarka pfinesla na hrad panu krali zvlastni kouzelnou rybu. Kdo tu rybu sni, bude rozumét feci zvirat.
Kral nechal rybu pfipravit svého kuchate Jifika a nakazal mu, aby rybu neochutnaval. Jifik ale neposlechl a kousek
z ryby snédl. Kdyz pak kralovi rybu pfinesl a naléval mu vino, poslouchal holoubky, ktefi se pravé tahali o zlaty vlasa
mluvili o krasné zlatovlasé panné. Jifik vino prelil a tak kral poznal, Ze jeho zakaz porusil. Chtél mu nejprve nechat
srazit hlavu, ale nakonec mu dal tkol, aby mu zlatovlasou krasku do roka pfived|. Jifik se vydal na cestu, na které
pomohl hladovéjicim ptacatkiim, mravenctim z hoficiho mraveni$té a nakonec i rybé, o kterou se hadali dva rybafi.
VSechna zvifata mu za zachranu pfislibila pomoc, az bude Jifik potfebovat. Kdyz Jifik kralovstvi se Zlatovlaskou
naSel, jeji kralovsky otec dal Jifikovi tfi tkoly, za které mu Zlatovlasku slibil. Jifik mél najit prsten v jezefe, perly na
louce a pfinést z dalky Zivou a mrtvou vodu. Se v§im mu pomohla zachrdnéna zvitata. Kdyz se se Zlatovlaskou vratil
do svého kréalovstvi, uz do sebe byli oba zamilovani a kral nechal Jifikovi setnout hlavu. Zlatovlaska Jifika polila
mrtvou a pak Zivou vodou a Jifik se probudil krasnéjsi nez dfiv. Kdyz to kral vidél, chtél byt také mladSi a krasnéjsi,
polil se mrtvou vodou a zemfel. Jifik se Zlatovlaskou vystrojili velkou svatbu.



1. CAST - 2. POHADKOVE POSTAVY A ZIVE 0BRAZY

JENICEK A MARENKA JEZIBABA
SiPKOVA RUZENKA ZLA SUDICKA
POPELKA NEVLASTNI SESTRA
CERVENA KARKULKA VLK
SNEHURKA TRPASLICI
SMOLICEK PACHOLICEK JELEN
RYBAR ZLATA RYBKA

A4

BUDULINEK LISKA



v d

ZLATOVLASKA JIRIK
MARUSKA 12 MESiCKU

PLAVACEK DED VSEVED

PYSNA PRINCEZNA  KRAL MIROSLAV

PRINCEZNA SE ZLATOU KRAL
HVEZDOU NA CELE KAZISVET
KUZLATKA VLK
PRINC BAJAJA DRAK

SLEPICKA KOHOUTEK



1. CAST - 3. URYVKY POHADKY — HRAJEME DIVADLO

1.NAROZENi RUZENKY A KRTINY

Postavy: kral, kralovna, tfi hodné sudicky, jedna zla sudicka

V kralovstvi se narodila princezna RliZzenka. Krél s kralovnou usporadali kitiny, kam pozvali i tfi dobré sudicky.
Prvni sudicka pfisoudila RGiZzence nad kolébkou, Ze bude krasna jako riizovy kvét, druha sudicka pfisoudila
RizZence, Ze bude hodné a laskava. V tu chvili se objevila zI& sudicka, ktera nebyla na slavnost pozvana a RizZenku
zaklela, Ze aZ dovrsi patnacti let, pichne se o trn a umfe. Zla sudi¢ka zmizela, ke kolébce pfistoupila posledni
hodna sudicka a nad RiZenkou vyslovila, Ze nezemfe, jen usne na sto let.

2.V KRALOVSTVi SE PALI SiPKOVE KERE

Postavy: (Kral, kralovna), lidé v kralovstvi

Kral s krdlovnou vyhlasuji, Ze vSe $picaté, o co by se mohla Riizenka pichnout musi z kralovstvi pry¢. Lidé museli
posekat vSechny Sipkové kefe a rlize ze zahrad, vojaci museli me¢im ustipnout Spicky i kozlGm zapilovat rohy.

3. RUZENCE JE 15 LET, PICHNE SE DO PRSTU

Postavy: Riizenka, dvorni damy, stafena

Princezna RiZenka se zatoula dvornim ddmam a prochéazi po zamku a zabloudi do odlehlé staré véze. Ve vézi
potkava stafenu, ktera ji ukazuje tu nejkrasnéjsi kvétinu, kterou kdy RizZenka vidéla. Je to riize a Rlizenka se pichne
do prstu, usina. Stafena se hlasité sméje.

4. KRALOVSTVI USINA

Postavy: lidé v kralovstvi (napf. kuchtici, zahradnici, malifi, hospodafi, kral atd.)

Lide v kralovstvi si hledi své prace: kuchtici v kuchyni vafi, zahradnici pecuji o kvétiny, malifi maluji, a najednou
vSichni usinaji. (mozné hromadné usinat na cinknuti)

5. PRINC SE DOSTAVA DO HRADU, PROBUZENi RUZENKY

Postavy: Rytif, Rlizenka, lidé v kralovstvi

Princ se snazi dostat do hradu, ktery za 100 let obrostl hustym Sipkovym kfovim. KdyZ se mu to podafi, potkava spici
postavy, nachazi Rlizenku. SnaZi se ji probudit, nakonec ji polibi. Rlizenka se probouzi. Princ ji Zada o ruku.



1. CAST 3. URYVKY POHADKY — HRAJEME DIVADLO
Narativni pantomima

Celé kralovstvi se radovalo, Ze se narodila princezna RiiZzenka. Kral s kralovnou usporadali kitiny, kde se hodné tancovalo,
jedlo, a kam byly pozvané také tfi dobré sudicky. V tu chvili se objevila zIa sudicka, které se vSichni lekli. Predpovédéla
Rlzence, Ze az bude slavit patnacté narozeniny, pichne se o trn a umre. Hodna sudicka rychle pfistoupila ke kolébce

a vyslovila, Ze Riizenka neumfe, pouze usne na sto let. Kral s kralovnou vyhlasili, Ze se celé kralovstvi musi zbavit vSeho,

o co by se mohla princezna pichnout. Co by to mohlo byt? ( déti fikaji své napady )

A ¢as plynul, roky ubihaly a RiZenka slavila patnacté narozeniny. Narozeninovy dort byl tak velky, Ze ho kazdy v kralovstvi
mohl ochutnat a vSem moc chutnal. Princezna se ale z narozeninové oslavy vytratila a Sla prozkoumavat odlehlé ¢asti
zamku. Cestou narazila na vysokou véZ, do které vedlo vysoké schodisté. Rlizenka stoupala a stoupala do véze. Ve véZi
byla komiirka, kde sedéla stara babicka, ktera RiiZzence k narozeninam vénovala tu nejkrasnéjsi kvétinu. Byla to rize.

A co maji na sobé riize? ( déti odpovidaji trny ). Trn, o ktery se RlZenka pichla a celé kralovstvi i s krasnou princeznou
usnulo na sto let.

A roky pfibyvaly... uplynulo 10 let, 20 let, 50 let, 85 let,..aZ se naplnilo téch sto let, které pfedpovédéla hodna sudicka.
V ten den pfijel k zarostlému, spicimu kralovstvi udatny princ. Prosekal se trnim a vystoupal do vysoké véze, kde objevil
spici RGizenku. A jak princ Rizenku probudil? ( déti hadaji ). Po polibku se razem celé kralovstvii s Riizenkou probudilo.

Kral s kralovnou RlZence a princi vystrojili bohatou svatbu, kde vSichni tandili, veselili se a byli radi, Ze vSe dobfe dopadlo.
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