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SLOVO DRAMATURGA
.Voda pFinesla, odnesla a zase pfinese.”

Autorska baladicka inscenace vypravi pohadkovy pfibéh o rybce, kterd vyménou za svobodu dokaze plnit prani,

a o poSetilosti téch, ktefi nevi, co by si tak je$té mohli prat. Archetypalni pfib&h o lidské nenasytnosti, ktera celi
nesmlouvavosti fadu pFirody a jeji nete¢nosti zavadi divaky na bfeh opusténého ostrova, k némuz na malé barce
pfiplul chudy rybaf se svou Zenou. Pohadkové vypravovani o tom, co vSe mize v lidech probudit nahly zasah Stés-
tény zasadil reZisér a vytvarnik Kamil Bélohlavek do scénografie inspirované estetikou zaslych pfistav(.

Jeho vytvarné poutava scéna dava divakim nahlédnout nad divokou morskou hladinou i do déni pod ni.

Nezvratné opakovani a cykleni se, vlastni fadu pfirody, se jako zastfeSujici princip inscenace propisuji do jejich
situaci i tématu. Pravidelny pfirodni cyklus a jim zplisobené zmény v Zivoté lidi i zvifat Ize denné pozorovat v Zité
realité a mnoha jejich detailech. Jinou optikou v§ak na onen cyklicky pohyb mizeme nahlédnout také jako na
metaforickou ilustraci Zivota. Nejinak tomu je i v pohadce O zlaté rybce, kde je tato metafora zhu$téna do déni

na mofi resp. na malé barce a v jejim bezprostfednim okoli. Paralela mezi mofskymi vinami a nepfedvidatelnosti
Fivotnich udalosti se ostatné objevuje v nemalo pofekadlech, pribézich i pisnich. Stésti zkratka do Zivota prichazi

v obdobné frekvenci jako mofské viny na breh. Pfiboj nutné stfida odliv, aby voda mohla vzapéti sebrat to, co daro-
vala. UZ po staleti pfipomina pfibéh o zlaté rybce mnoha generacim ¢tenafi a divakd, Ze neni radno spoléhat pouze
na to, co nam do Zivota pfipluje bez naseho pricinéni ¢i asili. Jak znamo, smiila bere se stejnou lehkosti, s jakou
Stésténa obdarovava.

A praveé o Stésti, nahodg, zasluhach, pranich i jejich disledcich s nutnou lehkosti vypravi Bélohlavkova a Jarkov-
ského inscenace. Jeji ndmét pochazi plivodné z ruské lidové slovesnosti, odkud se nicméné pozdéji rozsifil takika
do celé Evropy. Vizualné i sluchové napadita inscenace, v niZ dramatické a poetické momenty stfida nadsazka,
zcizeni i odstupu, predava nyni jeji poselstvi i ,,drakovskym” divakim. Vedle pfipomenuti sily pfirodnich Zivll, s nimiz
neradno si zahravat, i vySe zminéného presahu, vSak inscenace tematizuje i problém manipulace; schopnost Celit
tém, které mame radi a otazku stanoveni si a respektovani vlastnich hranic, k niZ se neodmyslitelné poji i respekt

k takto vymezenym hranicim druhych. V této metodické inspiraci naleznete mnoho aktivit, které svym zameérenim

ze vSech vySe jmenovanych témat vychazeji a jsou navrhnuty tak, aby byly vhodné pro kolektiv déti od péti let.

S podporou tohoto listu se s Vasi tfidou miZete vydat na dobrodruznou cestu plnou poznavani, sdileni, povidani
a her. Je vytvoren s cilem pfipravit ji na Vas spolecny divadelni zazitek i jeho reflexi, a to tak, aby obé mohlo
probéhnout v co nejkoncentrovanéjsi, presto vSak neméné zabavné a hravé podobé.

Barbora Pokorna
dramaturgyné Divadla Drak



1. CAST — PRED PREDSTAVENIM

V prvni ¢asti metodickeé inspirace VAm nabizime aktivity, které by mély déti naladit na bliZici se navstévu divadelniho
predstaveni O zlaté rybce.

ZVUKY MORE @

Cilem Gvodni aktivity je naladéni déti na téma more, zbystfeni jejich smysl{ a vzbuzeni zajmu o dalsi aktivity.
V prlibéhu aktivity déti poslouchaji (nejlépe se zavienyma oc¢ima) nahravky zvuki mofe.

UCitel pusti predem pfipravené nahravky z prostfedi more: postupné gradované od zvuku klidné hladiny pfes mensi
viny aZ po buraceni moiské boufe, zvuky oblazka, které o sebe narazeji ve vinach na plazi, Splouchani vody o bok
lodi, vitr opirajici se do plachet, delfini, velryby, racci, houkanilodi... Po spole¢ném poslechnuti si nékolika nahra-
vek motivuje déti ke sdileni jejich predstav otazkami:

- Kde jsme se to ocitli?
« Co jste slyseli?
- Co jste za zavienyma oCima vidéli? Namaloval vam zvuk pfed o€ima néjaky obrazek, nebo rovnou fotku?

Pomiicky:
Nahravka zvuk(i mote (volné dostupné na youtube nebo stahnutelné napt. na adrese: www.freesound.org)

BAROMETR PRANI I.

Bé&hem aktivity déti gestem vyjadfuji své pocity. Cilem aktivity je neverbalné sdilet své pocity v souvislosti
s danym tématem a osvojit si techniku, s niz se bude pracovat po predstaveni.

Déti rukou (pfipadné celym télem) napodobuji mofské vinky. Rozsahem tohoto gesta ukazi, jak moc by si praly
jet k mofi. Koho mofe moc nelaka, mize udélat rukou jen nepatrnou vinu, kdo by si préal pobyvat u mote, mlize
rozvinit celou pazi vétsi vinou, a kdo opravdu touZi jet k mofi, at celou rukou nebo celym télem napodobi ty
nejvétsi viny v oceanu.

VYPRAVENi O MORI
o)

Bé&hem aktivity déti sdileji osobni zaZitky €i pfani spojenad s morem.
Cilem aktivity je oZiveni détské zkuSenosti a predstav.

Sednéte si spolecné s détmi do kruhu a vyzvéte je, aby sdilely vSe, co je pfi slové “mofe” napadne. Mohou vytvaret
slovni asociace, nebo vypravét své zazitky s mofem spojené.
| pfi této aktivité mohou dal znit zvuky mote pro prohloubeni atmosfeéry.

- Kdo byl nékdy u more?

- Co jste tam délali?

« Co je na mofi krasného / zvlastniho / zabavného / uzite€ného /nepfijemného / nebezpeéného?
« Kdybyste se ted mohli kouzlem pFenést k mofi, co byste si tam prali délat?



V MORSKYCH VLNACH

V pribéhu aktivity déti pohybové improvizuji motské viny a mofské Zivocichy.

Cilem aktivity je, aby se déti rozhybaly a pokusily se vnimat mofe o¢ima jeho obyvatel.

Déti stoji v kruhu a drZi se za ruce. Pomoci pohybu spojenych rukou délaji viny, jejichz dynamiku mohou doladit
i zvukem. Takto mohou vytvofit a fixovat 3 az 4 dynamicky odliSné prostredi.

Naméty:

a)vesele pohodové vinky omyvajici breh

b)témér nehybna hladina za Gplného bezvétfi

c) skotaciva a houpava hladina more

d) prostor kousek pod hladinou zvinéného more

e) klidna ticha hlubina nete¢na k tomu, co se déje na hladiné
f) divoka motska boufe

Pomoci zaklinadla “Chaluhy, plankton, plankton chaluhy, ménim vas vSechny v ....” proméni ucitel nasledné
mensi skupinku déti v rlizné (pfi)mofské obyvatele (vesela hrava rybicka, mala ustrasena rybicka, velky hladovy
Zralok, obrovska klidna velryba, samoliba hvézdice, zvédava muréna, udiveny kordl, ale tfeba i rybar doufajici

v Ulovek, déti hledajici na dné Skeblicky, chctajici se racci atd.) Déti v roli poté improvizuji uprostfed “morského
kruhu” dle vlastni fantazie nebo za pomoci ucitelovy narativni pantomimy, jiz ucitel mize podnitit k setkavani

a spole¢né hte. Skupinky se v kruhu po chvilich stfidaji tak, aby si aktivity v riznych prostfedich vyzkousely
vSechny déti.

PODMORSKY FOTOGRAF

Déti béhem této ¢innosti tvofi Zivé obrazy (sousosi) do pomysiného fotoalba. Cilem této aktivity je jednak proZit-
kové shrnuti toho, co déti zaujalo, jednak prvotni nacvik “Stronza”= zamrznuti, které budou vyuZivat v aktivitach
po zhlédnuti divadelniho pfedstaveni.

Ucitel rozSiti prostor more na cely herni prostor, vymezi hlubinu, mél¢inu a pobfeZi a vstoupi do role podmo¥ské-
ho fotografa. Déti ve dvojicich ¢i trojicich b&hem chvilky vytvofi ze svych tél fotku z mofe nebo od mofe. Mohou
se nejprve hybat, ale na fotografilv signal “raz dva tfi cvak” se zastavi, zatuhnou jako na fotografii.

SPOLECNE MORE ,/
0©

V pribéhu aktivity déti spolec¢né namaluji, jak si pfedstavuji mofe.

Cilem aktivity je vytvofit spole€né dilo jako zaklad pro dalsi ¢innost.

Déti maluji spole¢né mofe prstovymi nebo temperovymi barvami na velkoformatovy papir - vhodné je napfiklad
vyuzit role baliciho papiru, aby se kolem vesly vSechny déti. (S vytvofenym obrazem mofe budou déti dale pracovat
ve druhé ¢asti metodické inspirace.)

Na zavér si déti prohlédnou spoleéné dilo a vypravi, v jaké ¢asti by se mohlo co odehravat. Své nové mofe mohou
pojmenovat.



BAROMETR PRANIIl. O@

Cilem je jednodusSe reflektovat intenzitu pfani, pfipadné téz pficiny jeji zmény.

Na zavér ucitel zopakuje techniku zjistujici pocity déti v souvislosti s tématikou mofe a jejich intenzitu.
Déti opét reflektuji své pocity nejprve pohybem ruky, posléze verbalné.

- Jak moc byste si ted prali jet k mofi?

- Je vaSe prani slabsi, nebo silnéj$i nez na za¢atku hodiny?
« Pro¢ se to zménilo?

- Mate ted néjaky jiny diivod jet nebo nejet k mofi?

FOTKA Z INSCENACE OQ

Cilem aktivity je pomoci zaméfit pozornost déti na bliZici se navS§tévu divadla, probudit v nich zajem o inscenaci
a seznamit je s jejim zakladnim prvkem -fezbovanou loutkou.

Zeptejte se déti, zdali nékteré z nich zna pohadku O zlaté rybce. Pak se podivejte na fotografii z inscenace
(naleznete ji na konci metodické inspirace v pfiloze) a zkuste se vSichni spoleéné zamyslet, o éem by inscenace
mohla byt. V pfipadé, Ze by nékteré z déti pfibéh znalo, mlzZete rozvést diskuzi o tom, jak si mysli, Ze by pohadka
mohla vypadat na divadle.

Koho a co vidite na fotce?

- Napada vas, jakou divadelni situaci fotograf zachytil? Co se tam odehrava?
« Vite, jaké kouzlo umi zlaté rybka?

- Co podle nazvu a obrazku miZzeme v divadle ¢ekat?

« Kolik je na obrazku loutek a z ¢eho si myslite, Ze jsou vyrobené?

Poté mizete plynule prejit k podrobnéjSimu povidani o loutkach.

« Bylijste uz nékdy v loutkovém divadle?

- Cojeto loutka a jak vypada?

. Vite, z ¢eho v8eho divadelni vytvarnici a fezbafi loutky vyrabi?
- Jak loutka na jevisti ozije?



2. CAST PO PREDSTAVENI

V druhé ¢asti metodické inspirace Vam nabizime fadu aktivit, her a cvi¢eni, které navazuji na zhlédnuté
predstaveni O zlaté rybce.

Inscenace nabizi k reflexi mnoha témata, v prvni fadé problém lidské nenasytnosti, manipulace a neschopnosti
ji vzdorovat, v dalSim planu téZ témata spojena se vztahem ¢lovéka k pfirodé.

Tento metodicky list se dotyka /nebo v nadvaznosti na postfehy divak(i mize dotykat vSech téchto oblasti.
Jeho stéZejnimi tématy jsou v§ak prvni dvé jmenovana.

MORE PRANi
Déti se v priibéhu hry s pravidly rozehfeji a uvolni.
Cilem prvni aktivity je rozehtati a naladéni déti na vSestranné sdileni zazitkli z predstaveni.

V jejim Gvodu se uditel déti zeptd, co znamenad, kdyzZ nékdo fekne: pfivezl jsem si z prazdnin mote zaZitkd, nebo mam
doma more auticek, mam more ¢asu, pod stromeckem jsme méli mofe darkd. A nasledné vysvétli pravidla hry More
prani. Pomaha tim také smérovat mysleni déti od konkrétniho k abstraktnimu (symbolickému), od doslovnosti k
metafofe.

Uprostied vymezeného hraciho prostoru stoji rybar se zavazanyma ocima. Ostatni déti jsou rybicky, které na ryba-
flv pokyn “Rybicky, rybicky, rybafi jedou!” museji “preplavat” z jedné strany hraciho prostoru na druhou. Rybar se
je snazi pochytat. Kdyz néjakou chytne, rybicka se ho zepta, jake je jeho pfani, rybaf odpovi a vyméni si role.

V pfipadé, Ze je déti hodné, mlzZe byt vhodné, aby lovicich rybafi bylo vic.

BAROMETR ZAZITKU

Cilem je usnadnit poc¢atecni reflexi zazitkd z predstaveni vSem détem a dat moznost sebevyjadreni détem verbalné
neobratnym ¢i plachym.

Ucitel miZe zacit reflexi rychlym neverbalnim zmapovanim zazitk( prostfednictvim détem jiz z prvni ¢asti metodic-
kého listu znamé metody barometru. Déti pozici ruky nebo dokonce velikosti a intenzitou pohybu ruky ukazuji miru
svych pocitl souvisejicich se zhlédnutym predstavenim, reagujice na ucitelovy otazky:

- Jak moc se vam predstaveni libilo?
- Jak moc jste se u néj bali?

- Jak moc jste byli napjati?

« Jak moc jste se u néj smali?

KaZdou otazku mize ugitel rozvést dalsi dopliiujici, napt. Ceho konkrétné jste se bali? V které chvili jste byli nejvic
napjati? Co vas nejvic zaujalo?

Ucitel miZe na zacatku vystacit pouze s touto formu reflexe. Pokud to ale ¢as a tGroven jeho zak(i umoziuje, dopo-
ruc¢ujeme verbalni reflexi pfesunout az za jeji zazitkové;Si podoby.



Cilem nasledujicich dvou reflektivnich aktivit (Zvukové hadanky, Fotografie zlaté rybky) je umoznit détem pocitovou
reflexi bez nutnosti cokoli verbalizovat. Zaroven jsou tato zadani pro u€itele vhodnou pfileZitosti, jak se dozvédét, co
skuteéné détem z predstaveni uvizlo, co na né udélalo dojem.

ZVUKOVE HADANKY @

Ucitel pozada déti, aby si vzpomnély, ale zatim nikomu nefikaly, co vSechno v pfedstaveni slySely. Ze zapamatova-

nych zvuka si totiZ mohou udélat zvukové hadanky. Komu se vybavi néjaky zvuk, melodie, slovo, véta z predstaveni,
zkusi ji napodobit. Ostatni pak hadaji, v jaké ¢asti pohadky zvuk zaznél, kdo nebo co ho vydalo, jaké pocity v détech
vzbudil.

FOTOGRAFIE ZE ZLATE RYBKY

Ucitel détem pFipomene, Ze pred navstévou divadla spolu fotografovali zazitky od mofe, a pozada je, aby ve dvo-
jicich nebo trojicich stejnym zplisobem udélali fotky z predstaveni O zlaté rybce: “Kdybyste byli fotografy, které
okamziky z divadelniho pfedstaveni byste vyfotili (tfeba do programu nebo na plakét)?”

Déti v rolich divakl pak opét hadaji, jaky okamzik jejich spoluzaci ztvarmiuji. Mohou pfidat pod fotku slovni “popisek”
jako ve fotoalbu. Neni-li jim obraz jasny, mize uditel déti pozadat, aby se z fotky na par vtefin stalo video, aby tedy
déti vybranou scénu pfimo zahraly.

REKAPITULACE DEJE ANEB A POTOM... O@

Béhem této aktivity déti prevypraveéji chronologicky déj pohadky.
Cilem této aktivity je zrekapitulovat déj a jeho kauzalitu.

Nasledné se uditel pomoci pravé pfipomenutych obrazt pokusi s détmi zrekapitulovat déj pohadky.
Mize k tomu vyuZit Fetézového vypraveéni, pfi némz déti sedici v kruhu vypravéji pohadku a predavaiji si slovo
formulkou “a potom”.

OTAZKY K DISKUZI C}Q

V pribéhu diskuze déti verbalné reflektuji téma inscenace. Cilem nasledujicich otazek je pfivést déti k hlubsimu za-
mysleni nad tématem a k jeho vztaZeni ke kazdodenni realité déti. Ugitel pfitom détem nenabizi ani vlastni odpovédi
ani hodnoceni détskych odpovédi, nybrz pravé pouze otazky k diskuzi.
« Co si pral rybar?
- Co siprala jeho Zena?
« Pro€ rybaf pinil prani své zené?
- Co si prala rybarka nakonec?
- Splnila zlata rybka posledni rybaF¢ino prani? Pokud ano, jak? Pokud ne, pro¢?
« Kdy fekl rybar své zené NE? Pro¢ to udélal?
« Mél ji radéji vyhovét? Mél ji podle vas Fict NE uZ dfive? Pro¢ myslite?
- Stalo se vdm nékdy, Ze jste taky museli Fict kamaradovi nebo brachovi, sestfe:
“NE nebo DOST, tohle uz se mi nelibi nebo to délat nechci”?
- Stalo se vam nékdy, Ze jste NE nebo DOST chtéli fict, ale v tu chvili to neslo?



DVE AKTIVITY NA PROZITEK SITUACE "A DOST!" OQ

Cilem aktivit nazvanych HRA NA NE a VITR, MRAZ A DEST A DOST je, aby déti v riiznych situacich vnimaly, které
jednani druhych ¢i které vnéjsi okolnosti jsou jim uz nepfijemné, a vyzkousely si je zastavit, resp. dat riiznym zpdso-
bem najevo, Ze si nepreji, aby pokracovaly.

P¥i Hfe na ne jedna dité samo za sebe, je od za¢atku vybaveno vzorcem chovani, jimz nepfijemné zastavi, pfi hfe
Vitr, mraz a dést a dost je v roli a v prvni fazi mu neni pfimo feceno, Ze hru miiZe zastavit. Pfi Hfe na ne dité nepfi-
jemné zastavi fyzickym vyty¢enim hranice €i slovnim vyjadfenim nesouhlasu, ve hie s po¢asim feSi nepfijemné
vyhledanim ochrany/Gtékem.

Druh hry a jeji intenzitu by mél uditel volit s ohledem na zaloZeni déti a vztahy ve tfidé.
HRANANE

Béhem aktivity déti v realnych situacich nacvicuji, kdy a jak se postavit jednani, které je jim nepfijemné.

Cilem této aktivity je vyzkousSet si odmitnuti, vytyceni hranic a vnimani nepfijemného na vlastni kizi, avSak v ramci
bezpetného ramce kontrolované hry.

Hru je mozné hrat ve dvou variantach, bud've dvojicich nebo ve skupiné.

Hra na NE ve dvojicich

Dvojice se dr7i za ruce a jeden pomalu zesiluje stisk. Druhy fika DOST ve chvili, kdy je mu to uz nepfijemné.

Jeden stoji, druhy se k nému po drobnych kriiccich priblizuje z vétsi vzdalenosti. Gestem ruky, pfipadné i slovem NE
¢i DOST stojici chodiciho zastavi ve vzdalenosti, ktera je pro néj jesté prijatelna.

Jeden dava druhému dkoly napf. “pfines mi pantofle”, “skakej”, zazpivej”, “dej si ruce za hlavu”. MiZzeme vyzkou-
Seti akoly zadané formou prosby. Druhy dkoly plni, ale vi, Ze kdykoli mu to bude nepfijemné, ma fict DOST nebo NE,
poté se role vystfidaji.

Hra na NE ve skupiné

Dobrovolnik jde doprostfed kruhu a jeho kolem je vnimat, kdy mu chovani skupiny zaéne byt nepfijemné a zastavit
ho opét nejlépe gestem i slovem. Uprostied kruhu se stfidaji jen déti, které maji zajem si tuto roli vyzkousSet.

- skupina se ze vSech stran pfiblizuje
- skupina zesiluje zvuk (Susténi, huceni...)
- tleska v rliznych vzdalenostech pred stojicim

’ v v

VITR, DEST AMRAZ ADOST

vers

Cilem je propojit téma ¢lovék a pfiroda s tématem - jak Skodlivé mdze byt, kdyZ je néceho pfilis, a kdy je treba Fict
dost. Tato aktivita rovnéz prohlubuje a propojuje znalosti z pfirodovédy a slovni zasobu déti.



Pomoci u€itelovy narativni pantomimy se déti proméni v rybicky, které si pluji v teplém mofi/ resp. ve stromy

stojici podél cesty v pékném bezvétrném dni/ resp. ve zviratka na bfehu feky. Ugitel vede improvizovanou hru déti
popisovanim meteorologickych okolnosti. PouZiva bohaty slovnik odrazejici nejrtiznéjsi vyznamové odstiny daného
meteorologického jevu.

U rybek li¢i, jak se méni teplota vzduchu a posléze vody, jak voda zamrza stale hloubéji, led praska, pod vodou
ubyva kyslik. (Ochlazuje se, je lezavo, teplota klesa pod nulu, mrzne, mrzne, aZ prasti, mraz zaléza pod nehty, led
mohutni, a protoZe uZ se nevejde do bieh(, praska....)

U stromd, které stoji na misté, ale pohupuji vétvemi v mirném vanku, popisuje rozmanitym jazykem silici vitr az do
faze, kdy lame vétve, kmeny, nebo dokonce vytahuje stromy ze zemé i s kofeny (bezvétfi, vanek, véttik, vitr, vichfice,
ficak, fujavice, uragan, hurikan, vitr trha listi ze stromd, duje, opira se do lidi, strom{, domi).

U zviratek, ktera se mohou libovolné pohybovat, popiSe uéitel pfichod desté od prvnich kapek pfes mrholeni az po
pritrz mracen ¢i dokonce povoden. (krape, mrholi, poprchava, prsi, dést smaci zahradu nebo pole, lije jako z konve,
slejvak, venku se Certi Zeni, prltrz mracen, privalovy dést apod.).

Poté, co si narativni pantomimou projdou déti poprvé, zepta se jich uditel, které pocasi bylo jejich postavam uz

nepfijemné, které na né bylo uZ moc, a zepta se déti, jak by se ve své roli mohly pfed tim chranit. S détmi spolecné
vymysli “domecky”, tj. mista ¢i opatfeni, ktera mohou zvitata ¢i rostliny ochranit pfed pfili§ velkou nepfizni pocasi.
Napf. teply proud, nebo tfeba i bazének pro rybicky, vétrolam, sténu, domeéek pro stromy, jeskyni, destnik, dome-

¢ek pro zvitata. Pri tvorbé “domeckid” je dlleZity pocit bezpecii fantazie déti, nikoli skute¢na funkénost navrhované
ochrany.

Nésledné mize cela narativni pantomima prob&hnout jesté jednou, v rychlejsi podobé, pficemz déti v roli maji
kdykoli moznost fict “DOST” a schovat se do vytyteného domecku. Na zavér je vhodné s détmi pfipomenout, Ze
kazdému mtzZe byt nepfijemna jina situace, nebo jiny stupen situace, tj. kazdy sneseme néco jiného a je to tak
v poradku, neni to soutéz, kdo déle vydrzi.

ZLATE RYBKY V MORI HEZKYCH PRANI (X

V priibéhu aktivity si kazdé dité vytvofi vlastni zlatou rybku a vyjadfi prani, které by chtélo spinit.
Cilem je privést déti k vyjadreni niternéjSiho prani.

Ucitel shrne predchozi aktivity: “Nékdy tedy ddvame najevo své prani tim, Ze fikame NE. Co kdyby k vam ale pfiplula
zlata rybka jako k ryba¥i z pohadky?Védéli byste, co si prat?”

Ucitel da détem k dispozici zlatou barvu, pastelku ¢i zlaty papir, s jejichZz pomoci si kazdé dité vyrobi viastni rybicku,
ktera dokaze splnit jedno prani. Rybky poté déti pusti do svého mote hezkych prani, tedy pfilepi je na obraz mofte
z aktivity pred predstavenim.

NeZ na ni déti napiSou ¢i nakresli svoje prani, nastoli ucitel k diskuzi tyto otazky:
- Je moZné si prat néco oskliveho?

. Jaké prani je podle vas hezké a jaké osklivé?

- Jaky je mezi nimi rozdil?

Poté vyzve déti, aby na rybku napsaly ¢i nakreslily jedno hezké prani, aby je pak mohly pustit do mofe hezkych prani.



VZKAZV LAHVI
O'Q

V pribéhu aktivity si kazdé dité vytvofi vlastni zlatou rybku a vyjadfi prani, které by chtélo splnit.
V pribéhu aktivity déti napisi dopis postavam z pribéhu 0 zlaté rybce.

Cilem aktivity je shrnout zazitky i myslenky déti vztahujici se bezprostredné k tématlim inscenace.
Déti spolecnymi silami, nebo za pomoci ucitele, jemuz své vzkazy diktuji, napisi dopis - vzkaz v lahvi, ktery poslou
po vinach rybéafi a jeho Zeng, ktefi zlistali opét sami na lodce uprostied more. Uitel mliZze détem pomoci otazkami:

- Co byste rybafi a jeho Zené pop¥ali?

- Co byste rybafi a jeho Zené poradili, aby délali/nedélali,
« ... az dopluji na dalSi ostrov?

« ... kdyby znovu ulovili zlatou rybku?

Je-lito mozné, ucitel s détmi zapecCeti dopis v lahvi a opravdu jej poSlou po vodé. Pfipomenou si tak, Ze kazda ficka
tece do vétsi feky a vSechny feky nakonec usti do mofe, kde si jejich vzkaz miize najit rybéfe a jeho Zenu. Pokud vy-
hodnoti tuto mozZnost jako neekologickou, mohou lahev se vzkazem pfipevnit na své mofe hezkych prani.

Pouzili jste néco z naSich aktivit?

Dejte ndm o tom prosim védét v interaktivnim dotazniku.
Nezabere vadm to vic neZ dvé minuty a ndm to moc pomiize.
Dékujeme!

https://www.menti.com/algu4iiy1ycn
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